20. Pliki stylow, czyli CSS w akcji

NA TEJ LEKCJI:

« utworzysz menu strony skltadajace sie z przyciskow za pomocg CSS;
* nauczysz si¢ zmieniac atrybuty dla selektoréw;

+ zastosujesz pseudoklase hover w celu uwidocznienia relacji
pomiedzy kursorem a przyciskiem.

Pierwsze kroki w uzyciu CSS juz za toba. Zmiany kolordw to jednak jedynie nie-
wielki zakres zastosowan stylow. Przypomnij sobie sposoby tworzenia menu
z odsylaczami. Umiesz je zaprogramowad jako aktywny tekst po kliknieciu,
odsytajacy do danego miejsca na stronie lub sieci. Utwarzmy menu z przyci-
skami. Uzyjmy w tym celu pliku styléw CSS.
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20. PLIKI STYLOW, CZYLI CSS W AKCJI

20.1. Aktywne klawisze, czyli tworzymy menu strony

Przypomnij sobie, jak w kodzie HTML tworzyliSmy liste definicji, a nastepnie pew-
nym fragmentom nadawali$my funkcje odsytacza. Odsytacze w postaci tekstu
bardzo dobrze sie sprawdzajg wewnatrz artykutéw umieszczanych na stronie. Ale
co zrobic¢, jesli chcemy, by odsytacze staty sie elementami menu strony? Oczywi-
$cie mozna to zapisa¢ w kodzie HTML, ale wygodniej jest utworzy¢ odpowiedni
program CSS.

Zalézmy, ze chcemy utworzy¢ menu z piecioma przyciskami utozonymi pionowo.
Oczywiscie prace rozpoczniemy od utozenia kodu HTML. Skupimy sie jedynie na
menu, nie bedziemy zajmowac sie pozostatg trescig strony (rys. 20.1.). Kod pro-
gramu powinien by¢ dla ciebie czytelny.

Uwaga!  ———mmmmm e

Dla zachowania przejrzystoéci kodu w przyktadzie nie uzyto konkretnych
adreso6w odsytaczy. Mozesz je wpisa¢ w swoim projekcie.

Houvsl
B dOCTYPE html| *

1
i’?<h1ml>

Khead>

cmeta charset=Hitf--8">

<title>Menu z przyciskami w pionie</title>

eg(lj ink rel="stylesheet" href=""menu_pionowe gsjb" type=""t;et/css,> 1
>

NRREEEREERBNEBoo~o 0w ne

id <div>
§ <nav>
[z} - <ul>
<lixa href="link 1">Odsytacz I</ax/li>
<lixa href-"link 2'>0dsytacz 2</ax/1i>
<lixa href*link 3'">0Odsyfacz 3</ax/li>
<lixa href="link 4">0dsytacz 4</ax/li>
<lixa href=Mlink 5">0dsytacz 5</ax/li>
</ul>
</nav>
</div>
23 —</body>
24
25 —</html> M
< SR =m >
+ Odsytacz 1
+ Odsytacz 2
Efekt dziatania . Odsyiacz 3
programu. « Odsytacz 4

+ Odsytacz 5

Rys. 20.1. Przyktadowy program HTML tworzacy na stronie odsytacze
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Utworzmy teraz plik z kodem CSS (rys. 20.2.) i zapiszmy go pod nazwa
menu_pionowe.css w tym samym folderze co plik menu.html. Przeczytaj
uwaznie opis znaczenia poszczegolnych linii umieszczony w tabeli (tab. 20.1.).

Float: left;
list-style: none;

TPFhtrnll

a<head>

J <meta charset*'ntf-8'">
titie Itenu z przyciskami w nionie /titie

j: | <tink rel=*"stylesheet” href="menu_jpionowe.css™ type»"text/css"
isplay: block; </head>
width: 100px;
font-size: lem; a<body>
text-align: center; <div>
text-decoration: none; <nav>
collor: white; a <ul>
background-color: gray; <lixa I</ax/1i>
padding: 5px 10px; <lixa 2</ax/li>
Jnargin: Opx Opx 4px Opx; <lixa
border-radius: 4px; <li><a nk 4">0dsytacz 4</ax/li>
box-shadow: 2px 2px 2px silver; <tixa nk 5" -Odsy¥acz 5</ax/li>
> </ul>
It
3 </div>

Odsytacz | </body>

Odsytacz 2

Odsytacz 3

Odsylacz 4

Odsytacz 5

Rys. 20.2. Przyktadowa lista styléw CSS tworzaca pionowe menu przyciskow

W naszym CSS selektor ul oznacza, ze formatowanie pomiedzy nawiasami {}
opisanym nizej stylem bedzie dotyczyto listy nieuporzadkowanej z programu
HTML. Oczywiscie jesli uzyjemy na stronie wiecej znacznikéw <ul>, to formato-
wanie bedzie aktywne dla wszystkich. Jesli ma dotyczy¢ tylko jednej listy, nalezy
uzy¢ innego selektora, np. id.

Atrybuty selektora

Pozycjonuje element:

float: left; I(_eft - po lewej st_ronle \{vzgledem elementow'sqsmd_ujqc_ych,
right - po prawej stronie wzgledem elementéw sasiadujacych,
none - element nie sgsiaduje z zadnym elementem.

1 ist—style: none; Okres$la spos6b oznaczania pozycji listy. W tym przypadku

nie beda one oznaczane, np. kropka.
display: btock;

Element wskazany selektorem bedzie wyswietlony w bloku.

Szeroko$¢ bloku zostaje ustalona na 100 punktéw i nie
bedzie stata.

width: 100px;
Wielko$¢ czcionki zostaje ustalona na takg sama, jaka

font-size: lem; .
zostata ustalona w kodzie HTML.

text-align:
Tekst bedzie ustawiony w bloku centralnie.

center;
text-decoration: Atrybut none oznacza, ze nie bedzie widoczna linia podkre-
none; $lajaca odsytacz.
color: white; Ustalenie koloru liter - biaty.
background-color:
Ustalenie koloru tta bloku - szary.
gray,

134



20. PLIK! STYLOW, CZYLI CSS W AKCJI

Atrybuty selektora Opis
_ Ustalenie margineséw wewnetrznych. W zwigzku z ustale-

padding: 5px niem szerokosci bloku na statg wartosé, niemieszczace sie

10px; w linii napisy beda przesuwane do nowej linii. Marginesy
beda zachowane.

marg in: OpX OpX Ustalenie marginesdw zewnetrznych. Od nich zalezy odle-

tos¢, w jakiej moga sie pojawi¢ inne obiekty, np. nastepn

4px Opx; 9 ] J ] g3 sie poJ Y, np epny

przycisk.

border-radius:
4px;

box-shadow: 2px
2px 2px silver;

Ustalenie promienia zaokraglenia naroznikéw bloku.

Ustalenie wymiaréw, gtebokosci i koloru cienia bloku.

Tab. 20.1. Znaczenie atrybutéw selektoréw dla przyktadowego pliku CSS

Uwaga!  -----—-mmmmmmm o

Opisane w tabeli elementy stylow moga mie¢ wiele innych atrybutéw. Ich
opisy znajdziesz w wiarygodnych zrodtach.

Po uruchomieniu naszej strony przyciski stang sie odnos$nikami. Bedzie o tym
Swiadczy¢ charakterystyczna zmiana wygladu kursora. Jesli w pliku HTML wpi-
szesz istniejgce adresy, np. innych stron, miejsc na danej stronie lub podstron,
klikniecie przycisku przeniesie cie do nich.

20.2. Element reaguje na kursor, czyli dodajemy efekty
w menu

Nasze menu z przyciskami jest w zasadzie gotowe. Mozna jednak je uatrakcyjnié¢
przez dodanie efektu pojawiajacego sie np. po naprowadzeniu kursora na przy-
cisk. Kod HTML pozostawimy bez zmian. Zajmijmy si¢ zmianami w programie CSS
(rys. 20.3.).

= MW M-nUMOVoo]

ul s
£ {
float: feft;
list-style: none;
>

DwWN =

~No

li a

{

9 display: block;
10 width: 100px;

1 font-size: lem;

12 text-align: center;

13 text-decoration: none;

14 color: white;

15 background-color: gray;

16 padding: 5px 10px;

17 margin: Opx Opx 4px Opx;

18 border-radius: 4px;

19 box-shadow: 2px 2px 2px silver;
20 >

21
22

li a:hover
{ .
24 background: silver;
25 S

Rys. 20.3. Przyktadowy CSS powodujacy reakcje przycisku na kursor
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Pseudoklasy to w zasadzie identyfikatory, ktére przegladarka stosuje bez
koniecznosci okres$lania danych elementow za pomocg stylow.

Pseudoklasa hover przypisana w CSS do atrybutu modyfikuje zachowanie sie
obiektu wchodzacego w interakcje, np. z kursorem. Nie nalezytego rozumie¢ jako
aktywowanie obiektu. W naszym przyktadzie kolor przycisku zmieni sie po napro-
wadzeniu na niego kursora myszy (rys. 20.4.). W CSS mozna uzy¢ jeszcze kilku
innych pseudoklas. Poczytaj o nich w wiarygodnych Zrédtach.

Rys. 20.4. Efekt dziatania kodu CMS uzywajacego pseudoklasy hover

Za pomocag pseudoklasy hover zaprogramujesz takze inne zachowanie sie
obiektu, np. zanik cienia, co da ztudzenie obnizenia sie przycisku. Oczywiscie oba
efekty mozna zastosowac jednoczesnie (rys. 20.5.).

24 i a:hover

25 a {

2€ background; silver;__
27 |box-shadow: Opx Opx Opx;]|
28 }

*

Rys. 20.5. Inny przyktad uzycia w CSS pseudoklasy hover

Na stronach czesto spotyka sie takze menu utozone poziomo. W naszym przy-
ktadzie do zmiany utozenia przyciskéw wystarczy niewielka korekta w pliku CSS
(rys. 20.6.).
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1 fejmenupoeonec™ £3j
1 ul
2
3 list-style: none;
4 )
5
6 Iia
7 {
8 display: btock;
9 width: 100px;
10 font-size: lem;
11 text-align: center;
12 float: left;
13 text-decoration: none;
14 color: white;
15 background-color: gray;
16 padding: 5px 10px;
17 margin: Opx 4px 4px Opx;
18 border-radius: 4px;
19 box-shadow: 2px 2px 2px silver;
20 }
21
22 1i a:thover
23
24 background: silver;
25 box-shadow: Opx Opx Opx;
26 >
91

Odsytacz 4 .

Rys. 20.6. Korekta w przyktadowym CSS zmieniajgca uktad przyciskébw menu na poziomy

20.3. Menu na swoim miejscu, czyli uktad elementow
strony

Menu gotowe. Oczywiscie mozna je zaprogramowac jeszcze na kilka innych spo-
sobow. Nie zmieniajmy jednak podejscia i uzyjmy menu z przyktadu do budowy
prostej strony. Zatézmy, ze menu ma sie znalez¢ po lewej stronie, po prawej zare-
zerwujmy miejsce na wiadomosci i artykuty. Na gorze strony utwérzmy miejsce
na nagtéwek, a na dole - na stopke.

W nagtéwku znajdujacym sie na gorze strony najczesciej umieszcza sie tytut,
logo, nazwe itp.

Stopke umieszcza sie na dole strony i zamieszcza w niej informacje o autorach
iwtascicielach strony, rok wykonania, kontakty itp.

Zmodyfikujmy nieco kod HTML, a nastepnie CSS. Uzyjmy identyfikatorow id,
by stworzy¢ selektory dla CSS. ChcielibySmy, aby poszczegdlne bloki strony

Odsytacz 5

nagtowek

stopka
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zmieniaty swojg wielko$¢ w zaleznosci od rozdzielczosci ekranu (rys. 20.7.). Miej-
sce na wiadomosci nie powinno by¢ ograniczone od dotu. Powinno sie wydtu-
za¢ wraz z wydtuzaniem sie tekstu. Wysoko$¢ stopki i nagtéwka powinna zostaé
ustalona na state (rys. 20.8. na stronie obok).

POCTY iU

4 <head>
<ai©ta charset:»”ut£-8">
<title:szablon strony</title>
<link iel»"stylesheet’” hief« formatowanie strony.css" typt-"‘text/css™>
</head>

e<body>
<dv iok'Tegsde=> 1
I Miejsce na naghtowek np. graficzny
</div>
| <div id«vaMmu> | Dodanie
identyfikatoréw
<li><a href«link 1° Odsytac* }</; > . ,
<lI><a hr «"kink 2" Odsyfacz [ id do blokéw
<lixa hrcf»"link 3" Odsytacz S</ax/li> ,
<Hxa hre.£»"link 4" Odsytacz 4</ax/.li> elementow
<lixa href*"link 5” Odsy#acz 5</ax/li>
blokowych
</nav> X
</div» pozwoli
<dlv xdw»informacje™ | na uzycie
Tu bada wstawiana artykudy<br> ,
z tycia szkoby i tdj«eia<br> selektorow
naszych raportarO#kbo
<sdive e P w CSS.

<div i stopka.*
i Stopka informujaca o wkascicielu, autorach strony itp.
iv>

<

display i block,

font-sizej Tan?

text-align: cantar;

text- decoratlon nona;

color: whit

background- color‘\ gray:

paddingi 5px 10px;

raargini 3px Opx 4px Opx ;

border—radlus i 4px;

box shadow: Jpx 3px 3px silver.”
1

li a«hover

f

b%ckground: silvar:

30x~shadowt Opx Opx Opx;

Thaglowek
?

< . .
background; gray;
text-align scentar *
rSi n-height!100px;

fimenu,

gloat* | X
widtht 80%;
>

Froathaftei

¢ ie si 1widtht 706.” |
Gtéwny blok strony bedzie sie \gflickgmund) Litver
wydtuzat wraz z wielkos$cia padding <S)X.”

marami_ Atut Snit ftpn 5pX.’

obiektéw i zajmie 70% | win-heightilQQtj

szerokos$ci okna przegladarki.
przegla fstopJea
elear iboth;
backgroundl gray)

text-alignj cantar;
min-heighttBOpx}

Rys. 20.7. Kod HTML i CSS przyktadowego rozmieszczenia elementéw strony
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Odsytacz 1
Tu beda wstawiane artykuty

Odsytacz 2 z zycia szkoty i zdjecia
naszych reporteréw

Odsytacz 3

Odsytacz 4

Odsytacz 5

Rys. 20.8. Efekt dziatania przyktadowego programu HTML i CSS

Jesli chcesz pozna¢ wszystkie tajniki HTML i CSS, siegnij do ksiazek i wiary-
godnych stron internetowych. Znajdziesz tam wiele kurséw przeznaczonych dla
uzytkownikéw o r6znym stopniu zaawansowania. Nic jednak nie zastgpi ekspe-
rymentowania i éwiczen. Konsultuj swoje prace z innymi programistami i korzy-
staj z ich uwag.

Wikipedia podaje petna definicje walidacji w odniesieniu do informatyki:
»Walidacja - w naukach technicznych i informatyce dziatanie majace na celu
potwierdzenie w sposéb udokumentowany izgodny z zatozeniami, ze procedury,

procesy, urzadzenia, materiaty, czynnosci i systemy rzeczywiscie prowadzg do
zaplanowanych wynikéw”.

Jak sprawdzi¢ poprawnos¢ kodu CSS, czyli jak przeprowadzi¢ walidacje? Istnieja
w sieci specjalne ustugi, tak zwane Validation Service. Przyktadem moze by¢
strona http://jigsaw.w3.org/css-vQlidator, ktéra sprawdzi twéj CSS (rys. 20.9.).

Devisch Engfcsh Espartol Franeais Katano Nedertands B4Ui Poistu PortuguAs PycontA Sserssfcs Skiwapam Yavaixabxa Cagwia Komarom Hsjyar £EMr2m6

przez URI poprzez zatadowanie pliku poprzez wprowadzenie kodu

Walidacja przez URI
Wprowadz URF dokumentu (HTM. z CSS tub tylko CSS) do wahdaci

Adres:

»Wiecej opcji

Sprawdz

BSSBBHBB The W3C validators rety on community support for hosting and development

Donate and help us build better tools for a better web.
Rys. 20.9. Przyktadowa ustuga walidacyjna sprawdzajaca poprawnos$¢ kodu CSS

Jesli chcesz zosta¢ programistg/programistkg stron, przed tobg jeszcze diuga
droga. Nie ustawaj w nauce i pracuj nad doskonaleniem swojego warsztatu.

walidacja

progra

A css
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ZADANIA DO ROZWIAZANIA

1

5%

Przeanalizuj kod z rysunku 20.2. i zmien kolor przyciskéw oraz czcionki. W odpowiednim
miejscu kodu HTML wstaw odnosniki do stron Ministerstwa Edukacji Narodowej, Centralnej
Komisji Egzaminacyjnej, Okregowej Komisji Egzaminacyjnej i wynikéw matur. Zmien odpo-
wiednio opisy przyciskéw. Dokonaj walidacji pliku CSS.

W przyktadzie z rysunku 20.2. zmien kolory przyciskdw tak, by kazdy miat inng barwe. Przed-
staw zmiany konieczne do wykonania zadania. Dokonaj walidacji pliku CSS.

Zmodyfikuj plik CSS z przyktadu w taki sposéb, by interakcja kursora z przyciskiem byta sygna-
lizowana nieznacznym powigkszeniem przycisku. Zwr6¢ uwage na to, ze takze cieri powinien
sie zmieni¢. Dokonaj walidacji pliku CSS.

Znajdz w sieci strony, na ktérych mozna dokonywa¢ walidacji plikow HTML lub CSS. Ocen ich
wiarygodnos$¢ poprzez sprawdzenie wihasciciela ustugi lub miejsca, z ktdrego pochodzi ustuga.

Umie$¢ przyciski menu w tabeli w taki sposob, by znajdowaty sie zawsze po lewej stronie strony.
Tabela powinna mie¢ trzy pola: dla nagtéwka, dla menu (po lewej) i dla tresci, czyli gtéwnej
czescei strony.

PODSUMOWANIE LEKCJI

+ Liste zodsytaczami mozna zmieni¢ w aktywne przyciski za pomocg formatowania w CSS.

* Pseudoklasa przypomina identyfikator, jednak przegladarka stosuje go bez koniecznosci okresla-
nia danych elementéw za pomocg stylow.

* Pseudoklasa hover przypisana w CSS do atrybutu modyfikuje zachowanie sie obiektu wchodzgce-
go w interakcje, np. z kursorem.

* Walidacja to proces sprawdzania poprawnosci kodu.



