
20. Pliki stylów, czyli CSS w akcji

NA TEJ LEKCJI:

• utworzysz menu strony składające się z przycisków za pomocą CSS;
• nauczysz się zmieniać atrybuty dla selektorów;
• zastosujesz pseudoklasę hover w celu uwidocznienia relacji 

pomiędzy kursorem a przyciskiem.

Pierwsze kroki w użyciu CSS już za tobą. Zmiany kolorów to jednak jedynie nie
wielki zakres zastosowań stylów. Przypomnij sobie sposoby tworzenia menu 
z odsyłaczami. Umiesz je zaprogramować jako aktywny tekst po kliknięciu, 
odsyłający do danego miejsca na stronie lub sieci. Utwórzmy menu z przyci
skami. Użyjmy w tym celu pliku stylów CSS.
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20. PLIKI STYLÓ W , CZYLI C SS  W AKCJI

20.1. Aktywne klawisze, czyli tworzymy menu strony
Przypomnij sobie, jak w kodzie HTML tworzyliśmy listę definicji, a następnie pew
nym fragmentom nadawaliśmy funkcję odsyłacza. Odsyłacze w postaci tekstu 
bardzo dobrze się sprawdzają wewnątrz artykułów umieszczanych na stronie. Ale 
co zrobić, jeśli chcemy, by odsyłacze stały się elementami menu strony? Oczywi
ście można to zapisać w kodzie HTML, ale wygodniej jest utworzyć odpowiedni 
program CSS.

Załóżmy, że chcemy utworzyć menu z pięcioma przyciskami ułożonymi pionowo. 
Oczywiście pracę rozpoczniemy od ułożenia kodu HTML. Skupimy się jedynie na 
menu, nie będziemy zajmować się pozostałą treścią strony (rys. 20.1.). Kod pro
gramu powinien być dla ciebie czytelny.

Uwaga! ---------------------------------------------------------------
Dla zachowania przejrzystości kodu w przykładzie nie użyto konkretnych 
adresów odsyłaczy. Możesz je wpisać w swoim projekcie.

HnouJMSl|
1 B dOCTYPE html| *
2 1
3 i 
A

?<html>
5 iKhead>
6 cmeta charset=ł,utf--8">
7' <title>Menu z przyciskami w pionie</title>
8 clink rel="stylesheet" href="menu_pionowe. gsjb" type="t;e^t/css,,> 19 -</head>
10
11 i3<body>
12 isi <div>
13 tj'f <nav>
14 Ei ' <ul>
15 <lixa href="link 1">Odsyłacz l</ax/li>
16 <lixa href-"link 2">Odsyłacz 2</ax/li>
17 <lixa href*"link 3">Odsyłacz 3</ax/li>
18 <lixa href="link 4">0dsyłacz 4</ax/li>
19 <lixa href=,flink 5">Odsyłacz 5</ax/li>
20 </ul>
21 </nav>
22 </div>
23 -</body>
24
25 -</html> V< SR ■ >

•  Odsyłacz 1
•  Odsyłacz 2
•  Odsyłacz 3
•  Odsyłacz 4
•  Odsyłacz 5

Rys. 20.1. Przykładowy program HTML tworzący na stronie odsyłacze

Efekt działania 
programu.
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Utwórzmy teraz plik z kodem CSS (rys. 20.2.) i zapiszmy go pod nazwą 
menu_pionowe.css w tym samym folderze co plik menu.html. Przeczytaj 
uważnie opis znaczenia poszczególnych linii umieszczony w tabeli (tab. 20.1.).

float: left; 
list-style: none;

{display: błock; 
width: 10 0px; 
font-size: lem; 
text-align: center; 
text-decoration: none; 
color: white; 
background-color: gray; 
padding: 5px 10px; 
jnargin: 0px Opx 4px 0px; 
border-radius: 4px; 
box-shadow: 2px 2px 2px silver; 
>

TPFhtrnll

a<head>
j <meta charset*"ntf-8">

titie Itenu z przyciskami w nionie /titie
| <łink rel=*'stylesheet" href="menu_jpionowe. css" type»"text/css" 

</head>
a<body>
•Ą <div> 
ę <nav>
a <ul>

<lixa href*"link 1">Odsyłac2 l</ax/li> 
<lixa href-wlink 2" -Odsyłacz 2</ax/li> 
<lixa href«"link 3">Odsyłacz 3</ax/li> 
<li><a href =>"link 4">Odsyłacz 4</ax/li> 
<łixa h> i="link 5" -Odsyłacz 5</ax/li> 

</ul>Ił </nav>
} </div>
;</body>Odsyłacz I

Odsyłacz 2

Odsyłacz 3

Odsyłacz 4
Odsyłacz 5

Rys. 20.2. Przykładowa lista stylów CSS tworząca pionowe menu przycisków

W naszym CSS selektor ul oznacza, że formatowanie pomiędzy nawiasami { } 
opisanym niżej stylem będzie dotyczyło listy nieuporządkowanej z programu 
HTML. Oczywiście jeśli użyjemy na stronie więcej znaczników <ul>, to formato
wanie będzie aktywne dla wszystkich. Jeśli ma dotyczyć tylko jednej listy, należy 
użyć innego selektora, np. id.

Atrybuty selektora

float: left;

list-style: none; 
display: błock; 
width: 100px;

font-size: lem;
text-align: 
center;
text-decoration: 
none;
color: white; 
background-color: 
gray;

Pozycjonuje element:
left -  po lewej stronie względem elementów sąsiadujących, 
right -  po prawej stronie względem elementów sąsiadujących, 
none -  element nie sąsiaduje z żadnym elementem.

Określa sposób oznaczania pozycji listy. W tym przypadku 
nie będą one oznaczane, np. kropką.

Element wskazany selektorem będzie wyświetlony w bloku.

Szerokość bloku zostaje ustalona na 100 punktów i nie 
będzie stała.

Wielkość czcionki zostaje ustalona na taką samą, jaka 
została ustalona w kodzie HTML.

Tekst będzie ustawiony w bloku centralnie.

Atrybut none oznacza, że nie będzie widoczna linia podkre
ślająca odsyłacz.

Ustalenie koloru liter -  biały.

Ustalenie koloru tła bloku -  szary.
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Atrybuty selektora Opis

padding: 5px 
10px;

margin: 0px 0px 
4px 0px;
border-radius: 
4px;
box-shadow: 2px 
2px 2px silver;

Ustalenie marginesów wewnętrznych. W związku z ustale
niem szerokości bloku na stałą wartość, niemieszczące się 
w linii napisy będą przesuwane do nowej linii. Marginesy 
będą zachowane.

Ustalenie marginesów zewnętrznych. Od nich zależy odle
głość, w jakiej mogą się pojawić inne obiekty, np. następny 
przycisk.

Ustalenie promienia zaokrąglenia narożników bloku. 

Ustalenie wymiarów, głębokości i koloru cienia bloku.

Tab. 20.1. Znaczenie atrybutów selektorów dla przykładowego pliku CSS

Uwaga! ---------------------------------------------------------------
Opisane w tabeli elementy stylów mogą mieć wiele innych atrybutów. Ich 
opisy znajdziesz w wiarygodnych źródłach.

Po uruchomieniu naszej strony przyciski staną się odnośnikami. Będzie o tym 
świadczyć charakterystyczna zmiana wyglądu kursora. Jeśli w pliku HTML wpi
szesz istniejące adresy, np. innych stron, miejsc na danej stronie lub podstron, 
kliknięcie przycisku przeniesie cię do nich.

20.2. Element reaguje na kursor, czyli dodajemy efekty 
w menu

Nasze menu z przyciskami jest w zasadzie gotowe. Można jednak je uatrakcyjnić 
przez dodanie efektu pojawiającego się np. po naprowadzeniu kursora na przy
cisk. Kod HTML pozostawimy bez zmian. Zajmijmy się zmianami w programie CSS 
(rys. 20.3.).

■ M W  M-nUMOMoo]
\ ul s2 Ł {
3 float: łeft;
4 lis t-s tyle: none; >
6
7 li a

{
9 display: błock;

10 width: 100px;
11 font-size: lem;
12 text-align: center;
13 text-decoration: none;
14 color: white;
15 background-color: gray;
16 padding: 5px 10px;
17 margin: 0px Opx 4px 0px;
18 border-radius: 4px;
19 box-shadow: 2px 2px 2px silver;
20 >
21
22 li a:hover
24

{
background: silver;

25 >

Rys. 20.3. Przykładowy CSS powodujący reakcję przycisku na kursor



pseudoklasa

pseudoklasa hoyer

IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERN ETO W YCH

Pseudoklasy to w zasadzie identyfikatory, które przeglądarka stosuje bez 
konieczności określania danych elementów za pomocą stylów.

Pseudoklasa hover przypisana w CSS do atrybutu modyfikuje zachowanie się 
obiektu wchodzącego w interakcję, np. z kursorem. Nie należytego rozumieć jako 
aktywowanie obiektu. W naszym przykładzie kolor przycisku zmieni się po napro
wadzeniu na niego kursora myszy (rys. 20.4.). W CSS można użyć jeszcze kilku 
innych pseudoklas. Poczytaj o nich w wiarygodnych źródłach.

Rys. 20.4. Efekt działania kodu CMS używającego pseudoklasy hover

Za pomocą pseudoklasy hover zaprogramujesz także inne zachowanie się 
obiektu, np. zanik cienia, co da złudzenie obniżenia się przycisku. Oczywiście oba 
efekty można zastosować jednocześnie (rys. 20.5.).

24 li a:hover
25 a {
2 € background; silver;____
2 7 |box-shadow: Opx Opx Opx;|
28 }

*

Rys. 20.5. Inny przykład użycia w CSS pseudoklasy hover

Na stronach często spotyka się także menu ułożone poziomo. W naszym przy
kładzie do zmiany ułożenia przycisków wystarczy niewielka korekta w pliku CSS 
(rys. 20.6.).
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I fejmanupoaome.c** £3 j

1
2
3
4
5
6
7
8 
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20 
21 
22
23
24
25
26  
91

ul
list-style: none; 
)

li a
{
display: błock; 
width: 100px; 
font-size: lem; 
text-align: center; 
float: left; 
text-decoration: none; 
color: white; 
background-color: gray; 
padding: 5px 10px; 
margin: 0px 4px 4px 0px; 
border-radius: 4px; 
box-shadow: 2px 2px 2px silver; 
}

li a:hover 
{
background: 
box-shadow: 
>

silver;
0px 0px Opx;

Odsyłacz 4 ■ Odsyłacz 5

Rys. 20.6. Korekta w przykładowym CSS zmieniająca układ przycisków menu na poziomy

20.3. Menu na swoim miejscu, czyli układ elementów 
strony

Menu gotowe. Oczywiście można je zaprogramować jeszcze na kilka innych spo
sobów. Nie zmieniajmy jednak podejścia i użyjmy menu z przykładu do budowy 
prostej strony. Załóżmy, że menu ma się znaleźć po lewej stronie, po prawej zare
zerwujmy miejsce na wiadomości i artykuły. Na górze strony utwórzmy miejsce 
na nagłówek, a na dole -  na stopkę.

W nagłówku znajdującym się na górze strony najczęściej umieszcza się tytuł, 
logo, nazwę itp.

Stopkę umieszcza się na dole strony i zamieszcza w niej informacje o autorach 
i właścicielach strony, rok wykonania, kontakty itp.

Zmodyfikujmy nieco kod HTML, a następnie CSS. Użyjmy identyfikatorów id, 
by stworzyć selektory dla CSS. Chcielibyśmy, aby poszczególne bloki strony

nagłówek

stopka
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IV. PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOW YCH

zmieniały swoją wielkość w zależności od rozdzielczości ekranu (rys. 20.7.). Miej
sce na wiadomości nie powinno być ograniczone od dołu. Powinno się wydłu
żać wraz z wydłużaniem się tekstu. Wysokość stopki i nagłówka powinna zostać 
ustalona na stałe (rys. 20.8. na stronie obok).

POCTt̂ EhtwIU

4 <head>
<ai©ta c h a r s e t:»” u t £ - 8 ">
<title:szablon strony</title><link ie1»"stylesheet" hie£«"formatowanie strony.css" typt— "text/css”>

< /head>

ę<body>
| <div id«."nagłs*«k»> 1

Miejsce na nagłówek np. graficzny
</div>

| < d iv  i d « waMmu"> |

<li><a href«"link 1' Odsyłać* ł</a></li>
<ll><a hr̂  «"łink 2" Odsyłacz 2</&></li><lixa hrcf*»"link 3" Odsyłacz S</ax/li>
< H x a  hre.£»"link 4" Odsyłacz 4</ax/.li>
<lixa href*"link 5” Odsyłacz 5</ax/li>

< / n a v >
</div»
<dlv xd»»informacje"> |

Tu bada wstawiana artykuły<br> z tycia szkoły i tdj«eia<br> 
naszych raportarOłKbo</div>

Dodanie 
identyfikatorów 
id do bloków 
elementów 
blokowych 
pozwoli 
na użycie 
selektorów 
w CSS.

<div i stopka".* |
Stopka informującą o właścicielu, autorach strony

</div>
itp.

Główny blok strony będzie się 
wydłużał wraz z w ielkością 
obiektów i zajmie 70% 
szerokości okna przeglądarki.

<display i błock, font-sizej łam? text-align: cantar; text-decoration: nona; 
color: white; background-color\ gray: 
paddingi 5px 10px; raargini 3px 0px 4px 0px ; border-radius i 4px; box-shadow: Jpx 3px 3px silver.' 

1 * 
li a«hover 

f <background: silvar: box~shadowt Opx Opx 0px;
! )
fnaglowek 

? <background; gray; tex t - a 1 i gn s cen tar .* min-height!100px;)
fmenu(float * la«t» widtht 80%;
1 >

ifloatłlaftei
1 widtht 70%.’ I background) «ilver 
padding < SOpK.' 
m a ra m i A tu t Snit ftpn 5pX.'

| win-heighti1QQ%j

fstopJea 
telear iboth; background! gray) text-alignj cantar; min-heighttB0px}

Rys. 20.7. Kod HTML i CSS przykładowego rozmieszczenia elementów strony
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Odsyłacz 1
Tu będą wstawiane artykuły

Odsyłacz 2 z życia szkoły i zdjęcia 
naszych reporterów

Odsyłacz 3

Odsyłacz 4

Odsyłacz 5

Rys. 20.8. Efekt działania przykładowego programu HTML i CSS

Jeśli chcesz poznać wszystkie tajniki HTML i CSS, sięgnij do książek i wiary
godnych stron internetowych. Znajdziesz tam wiele kursów przeznaczonych dla 
użytkowników o różnym stopniu zaawansowania. Nic jednak nie zastąpi ekspe
rymentowania i ćwiczeń. Konsultuj swoje prace z innymi programistami i korzy
staj z ich uwag.

Wikipedia podaje pełną definicję walidacji w odniesieniu do informatyki: walidacja
programu CSS

„Walidacja -  w naukach technicznych i informatyce działanie mające na celu 
potwierdzenie w sposób udokumentowany i zgodny z założeniami, że procedury, 
procesy, urządzenia, materiały, czynności i systemy rzeczywiście prowadzą do 
zaplanowanych wyników”.

Jak sprawdzić poprawność kodu CSS, czyli jak przeprowadzić walidację? Istnieją 
w sieci specjalne usługi, tak zwane Validation Service. Przykładem może być 
strona http://jigsaw.w3.org/css-vQlidator, która sprawdzi twój CSS (rys. 20.9.).
Deuisch Engfcsh E spartol Franęais Katano Nadertands B4Ui Poistu PortuguAs PycontA Sserssfcs Skiwapam Yą>aixabxa Ća&wia Komarom Iłsjyar £Mr?mó

przez URI poprzez załadowanie pliku poprzez wprowadzenie kodu

Walidacja przez URI
Wprowadź URł dokumentu (HTM. z CSS tub tylko CSS) do wahdaqi 

Adres:

► Więcej opcji

Sprawdź

B S S B B H B B  The W3C validators rety on community support for hosting and development

Donatę and help us build better tools for a better web.

Rys. 20.9. Przykładowa usługa walidacyjna sprawdzająca poprawność kodu CSS

Jeśli chcesz zostać programistą/programistką stron, przed tobą jeszcze długa 
droga. Nie ustawaj w nauce i pracuj nad doskonaleniem swojego warsztatu.
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ZADANIA DO ROZWIĄZANIA

1. Przeanalizuj kod z rysunku 20.2. i zmień kolor przycisków oraz czcionki. W odpowiednim 
miejscu kodu HTML wstaw odnośniki do stron Ministerstwa Edukacji Narodowej, Centralnej 
Komisji Egzaminacyjnej, Okręgowej Komisji Egzaminacyjnej i wyników matur. Zmień odpo
wiednio opisy przycisków. Dokonaj walidacji pliku CSS.

2. W przykładzie z rysunku 20.2. zmień kolory przycisków tak, by każdy miał inną barwę. Przed
staw zmiany konieczne do wykonania zadania. Dokonaj walidacji pliku CSS.

3. Zmodyfikuj plik CSS z przykładu w taki sposób, by interakcja kursora z przyciskiem była sygna
lizowana nieznacznym powiększeniem przycisku. Zwróć uwagę na to, że także cień powinien 
się zmienić. Dokonaj walidacji pliku CSS.

4. Znajdź w sieci strony, na których można dokonywać walidacji plików HTML lub CSS. Oceń ich 
wiarygodność poprzez sprawdzenie właściciela usługi lub miejsca, z którego pochodzi usługa.

5*. Umieść przyciski menu w tabeli w taki sposób, by znajdowały się zawsze po lewej stronie strony. 
Tabela powinna mieć trzy pola: dla nagłówka, dla menu (po lewej) i dla treści, czyli głównej 
części strony.

PODSUMOWANIE LEKCJI

s. 133 • Listę z odsyłaczami można zmienić w aktyw ne przyciski za pomocą formatowania w CSS.

s. 136 * Pseudoklasa przypomina identyfikator, jednak przeglądarka stosuje go bez konieczności określa
nia danych elementów za pomocą stylów.

s. 136 * Pseudoklasa hover przypisana w CSS do atrybutu modyfikuje zachowanie się obiektu wchodzące
go w interakcję, np. z kursorem.

s. 139 • W alidacja to proces sprawdzania poprawności kodu.
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