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26. Klatki do komputera, czyli jak
transmitowac strumieniowo

NA TEJ LEKCJI:

+ dowiesz sig, do czego siuzy strumieniowanie i czym jest
transmisja strumieniowa,

* poznasz i uzyjesz narzedzi stuzacych do uruchomienia
i odbierania transmisji strumieniowe;j.

Podigczenie aparatu do komputera lub odczytanie zdje¢ lub filmu z karty
pamieci nie jest trudne. Umiesz juz to zrobi¢. Jednak kamery moga przesytac
obraz takze na zywo do komputera, sieci lokalnej lub internetu. Mozna je wtedy
podtaczyé na kilka sposobéw, wykorzystujgc tacza kablowe lub bezprzewo-
dowe. Tak podtgczona kamera moze spetnia¢ wiele funkcji, z ktérych wiekszos$¢
juz znasz. Wspéiczesna telewizja odbierana za posrednictwem anteny dziata na
podobnej zasadzie. Strumieh danych ptynie z nadajnika ijest przetwarzany na
obraz idzwiek w odbiorniku.

26.1. Strumienie, czyli jak kamera przesyta obraz

Czy wiesz, jak to sie dzieje, ze obraz z kamery mozna obserwowac na ekranie
komputera oddalonego o wiele kilometréw? Projektanci takich urzadzen uzyli
znanych wszystkim rozwigzan - postanowili przesyta¢ dane o obrazie i dzwigku
strumieniowo.

Kamere tworzag trzy zasadni-

do komputera, sieci lub cze cze$ci: obiektyw, matryca
zapisywany na nosniku. $wiattoczuta i uktad elek-

troniczny. Wpadajace przez
obiektyw $wiatto dociera do
matrycy, gdzie punkt po punk-
Dane o poziomie cie jest odczytywany stopien
naswietlenia kéidego naswietlenia. Te dane pobiera
E:Faztuelz(i:rzgr:?:fny_ sterujacy matrycag uktad elek-
troniczny. Po zebraniu danych
z catej matrycy powstaje mapa
bitowa klatki, czyli zdjecie albo
pojedyncza klatka filmu. Aby

Obiektyw skupia $wiatto
na matrycy $wiattoczutej.

Rys. 26.1. Uproszczony schemat kamery cyfrowej



26. KLATKI DO KOM PUTERA, CZYLIJAKTR ANSMITOWAC STRUMIEN IOWO

przesta¢ je do komputera, monitora lub sieci, nalezy postgpi¢ podobnie. Dane
kazdego punktu klatki z pamieci kamery sg przesytane po kolei - tworzg stru-
mien. W urzadzeniu wys$wietlajagcym punkty zostaja utozone z zachowaniem
miejsca z oryginatu. Jesli obraz ma by¢ jedynie przeglgdany, na przyktad gdy
ogladasz film z portalu kinowego, natym proces sie konczy. Je$li jednak zdjecie
lub film ma by¢ zachowany, komputer musi zapisa¢ dane ze strumienia w pliku
(rys. 26.1.).

Przestanie strumienia do komputera moze nastapi¢ przewodowo lub bezprze-
wodowo. Najczes$ciej uzywanym ztgczem kablowym jest magistrala USB, ktérag
wyposazono kazdy wspétczesny komputer. Potgczenie bezprzewodowe moze
odbywac sie za posrednictwem karty sieciowej WiFi lub interfejsu Bluetooth.

Pobieranie plikbw z kamery przebiega standardowo, poniewaz system jej
pamie¢ traktuje tak samo, jak inne pamieci masowe, na przyktad dyski, karty
SD, piyty, pendrive’y-

Przesytanie strumienia z kamery do komputera wymaga uzycia odpowiedniego
programu lub opcji aplikacji, przyktadowo komunikatora. Taki program moze
rejestrowac¢ obraz w pliku lub przesyta¢ go dalej, chociazby do internetu.

26.2. Na dysk, czyli jak zarejestrowac obraz

Aparat fotograficzny lub kamera (np. w smartfonie) moze rejestrowac zdjecia
ifilmy w pamieci i zapisywac je w pliku. Zdarza sie jednak, ze zachodzi potrzeba
rejestracji obrazéw z kamer pozbawionych takiej mozliwosci, na przyktad
kamer USB (takze tych zainstalowanych w komputerach przenosnych). W takiej
sytuacji nalezy uzy¢ odpowiedniego programu - najlepiej skorzysta¢ z aplika-
cji dotgczonej przez producenta kamery lub zdarmowych programoéw, jak VLC.
Ciekawe mozliwoséci VLC wykorzystamy w dalszej cze$ci rozdziatu.

Jes$li do komputera dotgczamy kamere USB lub inne Zrédto obrazu i dzwieku
(rys. 26.2.), musimy zadba¢ o prawidtowe zainstalowanie sterownikéw. Umoz-
liwi to programowi odnalezienie zrodta i wykorzystanie jego mozliwosci.
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© Otworzphyte (d). Cui+D wybierz te opcje lub wcidnij Ctrl+ c
V. Otworz strumieri wsieci (n)_ CW*N
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Rys. 26.2. Opcje menu Plik programu VLC

Strumien danych
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Rejestracje z kamery lub innego urzadzenia podtgczonego do USB nalezy
zacza¢ od wybrania odpowiedniego zrédta (rys. 26.2.). Zauwaz, ze VLC (podob-
nie jak wiele innych odtwarzaczy) moze odtwarzaé¢ multimedia z wielu Zrédet.

Jes$li do USB dotgczono wigcej zZrédet,
wybierz jedno z nich. W przeciwnym
przypadku zostanie wybrane domyséine.

Zrédto dzwieku nie musi pochodzi¢ z kamery.

W opcjach zaawansowanych mozesz ustawi¢ min.
proporcje obrazu np. 4:3 lub 16:9, oraz liczbg
klatek na sekundg dla Twojej kamery np. 30 kl./s.

Jesli nie znacz parametréw urzadzenia wejéciowego
np. kamery, wybierz opcje "Wtasdciwosci urzadzenia".
Cze$¢ ustawien zostanie wpisana zgodnie z jego
wtasciwosciami.

Rys. 26.3. Proces przygotowania programu VLC do rejestrowania obrazu i dzwigku ze
zewnetrznego zrodta
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Takie podigczenie kamery i ustawienie opcji stuzy wysSwietlaniu obrazu na
duzym ekranie (np. za pomocga projektora) podtgczonym do komputera. Mozna
to wykorzysta¢ w pracowni fizyki lub chemii do prezentacji przebiegu doswiad-
czenia. Zdarza sig, ze z roznych przyczyn takie doSwiadczenia wykonuje tylko
raz, poniewaz obiekt w jego trakcie ulega zniszczeniu. Warto wiec je zarejestro-
wac. Zrobisz to za pomoca innej opcji VLC (rys. 26.4.). Plik z nagraniem trafi do
folderu domysinego dla filméw w Windows.

Ten komputer/Wideo

VLC zapisuje go w formacie AVI. Pliki zajmujg wiec sporo miejsca na dysku.
Oczywiscie mozna je przekonwertowaé na inny format, na przyktad mp4. W tym
takze pomoze VLC.

& dshow://- VIC media player
Plik Odtwarzanie Diwigk Obraz Napisy Narzedzia
Tytuk ()
Rozdziat (¢)
Program
Wasne zakladki (b)

Render

Predko«C (€)
Skokdo przodu ()
Skok do tylu
Skocz do okreslonego momentu C

111 Wstrzymaj -Gdy obraz ze zrédta pojawi sig
Stop w oknie VLC mozesz nagra¢ go

(Uprzedni (v)

Nastepny (9 w raz z dZzwiekiem za pomocg

opcji Nagrywaj.

Rys. 26.4. Opcje odtwarzania i rejestrowania obrazu i dzwieku w VLC

26.3. Nadajemy, czyli jak uruchomic transmisje w sieci

Obraz i dzwiek mozna transmitowaé¢ i nagrywa¢ wprost z kamery USB za
pomocg VLC lub innego programu o podobnych wtasciwos$ciach (rys. 26.5.).
Przyktadem zastosowania transmisji w sieci lokalnej moze by¢ relacja na zywo
z waznej uroczystos$ci szkolnej lub emisja filmu w salach lekcyjnych odbywajgca
sie w tym samym czasie.

- Uwagal!
Cwiczenie mozesz wykona¢ w pracowni prowadzac transmisje pomiedzy

komputerami lub wykorzystaj do tego sw6j komputer z dwoma sesjami
programu VLC.



Odtwmanw DMk Obra Ny Nowzeci W
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B QwGrzurzadzeni* przechwytynen...
Omdrz pozycie» Khowfci
Owdrz ostatriepivi Opcja Strumieniuj (Ctrl+ s) daje mozliwo$¢
wysytania do sieci obrazu
i dzwieku ze wskazanego Zrédta.

W zaktadkach moze wybra¢ Zrédto strumienia

Jesli transmisja ma pochodzi¢ z kamery USB
wybierz Urzadzenie przechwytywania.

Start wysytania strumienia do sieci nastapi
po wcisnieciu przycisku. Mozesz takze wybrac
inng akcje dotyczgca danych ze Zrédta.

Okres$lenie celu to w rzeczywistosci
wskazanie sposobu (protokotu) transmisji.
Jesdli transmisja ma by¢ odbierana za
posrednictwem przegladarki wybierz HTTP

Rys. 26.5. Opcja Strumieniuj w programie VLC

Jesli chcesz swojg transmisje oznakowacé logiem, jak na materiatach komercyj-
nych stacji telewizyjnych, wybierz opcje Dostosowanie iefekty (rys. 26.6.).

- Uwaga!
Cwiczenie mozesz wykonaé w pracowni prowadzac transmisje pomiedzy
komputerami lub wykorzystaj do tego swo6j komputer z dwoma sesjami
programu VLC.
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program VLC lub inny odtwa- I
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26.3. Do portalu, czyli nadajemy z komorki

Zapewne transmisje strumieniowe znasz z portali spoteczno$ciowych i infor-
macyjnych. Kazdy, kto ma smartfon podtgczony do internetu moze nadawac
wtasne relacje nazywo. Rowniez w szkole mozna przyda sie taka relacja - przy-
ktadowo transmisja z jakiej$ uroczystosci czy debaty wyborczej do samorzadu
uczniowskiego. W salach lekcyjnych Iut) indywidualnie na ekranach telefonéw
kazdy zainteresowany mogitby obejrzeé¢ transmisje. Mozna takze zorganizo-
wac transmisje waznej lekcji dla chorego ucznia, ale to jednak wymaga zgody
nauczyciela. Do uruchomienia transmisji potrzebujesz np. aplikacji Facebook
i potaczenia z internetem. Transmisje strumieniowe sg bardzo przydatne w réz-
nych okoliczno$ciach. Pamietaj jednak, ze twoi odbiorcy musza o nich wiedzie¢.
Przed relacjg powiadom o jej terminie jak najwiekszg liczbe znajomych i popro$
ich, by rozestali te informacje wéréd innych oséb. Gdy rozpoczniesz transmisje,

Rys. 26.6. Naktadanie logo na strumieniowany obraz

Transmisja
strumieniowa
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twoi zatogowani do portalu spotecznoéciowego znajomi zostang o tym powia-

domieni i mogg obserwowacd twoj przekaz.

- Uwagal!--

Do transmisji strumieniowej za pos$rednictwem telefonu komérkowego
mozna wykorzystac¢ rézne aplikacje. Podczas ich doboru zwré¢ uwage na
bezpieczenstwo. Zanim je zainstalujesz, zbierz informacje i opinie na ich
temat.

Podczas prowadzenia transmisji na zywo, pamietaj o poszanowaniu prawa
do wizerunku os6b pokazywanych w trakcie strumieniowania.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

1

Odnajdz w sieci darmowe odpowiedniki programu VLC. Na podstawie opinii i opi-
s6w ich opcji ocen ich przydatno$¢ do transmisji strumieniowych. Poréwnaj ich moz-
liwosci z VLC.

Przeprowadz transmisje dowolnego pliku zawierajgcego film z dZzwiekiem w sieci lo-
kalnej pracowni komputerowej. Zwré¢ uwage na odpowiednie dobranie portu. Za-
proponuj odebranie transmisji kolezankom i kolegom z klasy. Zwré¢ uwage na odpo-
wiednie wybranie Zzrédta. Podaj odbiorcom dane do odbioru transmisji i wytlumacz
ich znaczenie.

Dowolny film, np. z wycieczki klasowej, opatrz swoim zdjeciem. Uzyj odpowiednio
przygotowanego swojego selfie. Dla lepszego efektu uzyj kanatu alfa dla przezroczyste-
go tta. Zwr6é uwage na odpowiednie umiejscowienie logo. Zapisz strumien w pliku.
Przeprowadz transmisje na zywo, postugujac sie kamerkg USB lub wbudowang
w komputer. Zwr6¢ uwage na odpowiednie wybranie Zrodta. Podaj odbiorcom dane
do odbioru transmisji i wyttumacz ich znaczenie.

Wyszukaj w sieci informacje na temat strumieniowania w sieci dzwiekéw za posred-
nictwem darmowego serwera radia internetowego. Zapoznaj sie z mozliwo$ciami
i zaletami takiego rozwigzania. Zastan6w sie nad tym, czego potrzebujesz do urucho-
mienia wiasnego radia internetowego. Pamietaj o poszanowaniu praw autorskich.

PODSUMOWANIE LEKCJI

Strumieniowanie pozwala przesyta¢ dane obrazu lub dzwieku za posrednictwem sieci

w taki sposéb, by mozna je byto odtwarzaé¢ w tym samym czasie po stronie odbiorcy. Jest to

podobne do dziatania tradycyjnej telewizji cyfrowej odbieranej za posrednictwem anteny.

Twoj komputer moze by¢ zaréwno nadajnikiem, jak i odbiornikiem strumienia danych.

Strumienie moga by¢ nadawane w sieci lub zapisywane w pliku i odtwarzane po zakoncze-
niu transmisji.

Wiekszo$¢ smartfonéw umozliwia transmitowanie na zywo za pomocag wbudowanej
kamery 1 mikrofonu.

Do transmisji strumieniowych mozna uzyé wielu réznych programéw i aplikacji. Nale-

zy je wybiera¢ po sprawdzeniu wiarygodnosci zrédta i opinii o ich dziataniu.



