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1. WSTEP

1.1 Cel dokumentu

Dokument przeznaczony jest dla pracownikéw nadlesnictw, = RDLP, DGLP
wykorzystujacych Szkicownik Lesniczego lub Szkicownik LMN w codziennej pracy.
Instrukcja uzytkownika zawiera opis dziatania aplikacji.

1.2 Powiazane dokumenty

[Nie dotyczy]

1.3 Konwencje

W dokumencie zostaly uzyte nastepujace konwencje typograficzne:

— stowem Uwaga! poprzedzane sg szczegolnie wazne informacje, bez ktorych nie
mozliwa jest poprawna interpretacja zachowania aplikacji,

— czcionkg ODNOSNIK wyrdzniane s3 aktywne odnoéniki do innych migjsc
w dokumencie,

— nazwy przyciskow w tek$cie wyrdzniane sg czcionka pogrubiona,

— nazwy (tytuly) tabel, paneli, etykiet pol, nazw kolumn i nazw pozycji menu
pojawiajacych sie na ekranie aplikacji, w teks§cie wyrdzniane sg kursywaq.

Opisujac dziatanie aplikacji, przyjeto nastepujaca konwencje nazewnictwa obiektow
pojawiajacych si¢ na ekranie:

1. Ekran

Ekran zawiera jeden lub wiecej paneli

Adresy -
Legenda -

37 warstwy lesne - sytuacyine
= B nade:
BB siea
E]
@ E¥]iesnictwa
] siegziny le€nictw

(1 ewidencja

@ 1] ochrona przyrody

297 linfrastruktura
= =3Vl obiekty punktowe

@ B obiekty mapy sytuacyinei
@[5 ] abiekty inzynieryine
@B obiekty genetyki

(&) ¥ obiekty towisckie

{5 ¥] abiekty ochrony lasu

e Panel — element ekranu: =@ sse sorons oo
e zawiera informacje tekstowe, tabele lub/oraz przyciski.
o Tabela— zawiera liste danych w formie kolumn i wierszy
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identyfikator typ siedliskowy

wydzielenia adres lesny redzaj powierzchni lasu gospodarstwo funkeja lasu
E] | =~ = =] =~ -]
131389 02-28-2-12-44 -g -00 D-5TAN LMSW GPZ GOSP

125158 02-28-1-01-187 -c-00 STAW RYB

= kolumna tabeli — element tabeli zawierajacy jeden typ

adres lesny

T
danych np. -
o pole — zawiera pojedynczg warto$¢.
o przycisk — element powodujacy wywotanie akcji: np.

wyswietlenie nowego okna

e Okno — wywolywany za pomocg przyciskow element, umozliwiajacy
wprowadzenie lub przegladanie danych.

Tdentyfikacja obiektéw %
oddziat =
HAZWA WARTOSC
identyfikator oddziatu 15097
adres lesny 02-29-2-09-241 --
oddziat 241
powierzchnia 3122 ha
obwad 2,64 km
legnictwo
nadlesnictwo
Powigksz do | | Przesuh do Zamknij

W przypadku zauwazenia btedow / potrzeb modyfikacji w funkcjonowaniu modutu,
prosimy o zglaszanie ich w Systemie Zglaszania Btedow i Modyfikacji.

W przypadku innych probleméw zwigzanych z dzialaniem modutu Szkicownik
Lesniczego lub Szkicownik LMN, prosimy o kontakt:

Maria Surewicz
Tel. +48 885 150 168
e-mail: maria.surewicz @zilp.lasy.qov.pl

1.5 Sekcje dokumentu

Instrukcja podzielona jest na nastepujgce sekcje:
1. WSTEP:

2. WprROWADZENIE: Opis aplikacji i jej funkcji

3. SZKICOWNIK LESNICZEGO: Opis dziatania modutu Szkicownik Lesniczego



mailto:piotr.podlesny@zilp.lasy.gov.pl
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4. SzkICOWNIK LMN: Opis dziatania modutu Szkicownik LMN

5. INDEKSY 1SPISY: Spis tabel, spis ekranow, skorowidz.
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2. WPROWADZENIE

Moduty Szkicownik Lesniczego oraz Szkicownik LMN zostaly opracowane na podstawie
umowy OP-2710-30/U/11 z dnia 23.04.2014 zawartej pomigdzy Skarbem Panstwa
Dyrekcja Generalna Lasow Panstwowych a firmg PRO-HOLDING sp. z 0. o.

Szkicownik Lesniczego. Modut jest dedykowany dla pracownikow nadlesnictw.
Umozliwia tworzenie szkicow zrgbowych i odnowieniowych, jak réwniez edycje ich
elementéow. Uzytkownik ma mozliwos¢ sporzadzania wydrukéw oraz ich
archiwizowanie w formie elektroniczne;j.

Szkicownik LMN. Modut jest dedykowany dla pracownikow nadlesnictw, RDLP oraz
DGLP. Umozliwia przechowywanie obiektow geometrycznych powstalych podczas
edycji szkicow zrgbowych/odnowieniowych lub stworzonych przy pomocy aplikacji
eLas Mobile z wykorzystaniem odbiornika GPS/r¢cznie.

Scenariusze zwigzane z powyzszymi modulami, umozliwiaja import warstw w formacie
grafiki wektorowej ESRI Shapefile oraz ich wykorzystanie w tworzonych szkicach.

W zwigzku z powyzszymi zmianami, wprowadzone zostaly rowniez modyfikacje w
module Edytor Mapy. Utworzono nowe scenariusze Szkicownik Lesniczego i
Szkicownik LMN. Scenariusz Szkicownik LMN jest przeznaczony do zarzadzania
obiektami dodanymi przez uzytkownikow szkicownika LMN.  Umozliwia on
wyszukiwanie, wyswietlanie, przenoszenie wybranych obiektow do warstwy
uzytkownika edytora LMN oraz usuwanie obiektow ze szkicownika. Skopiowanie
obiektu z warstwy szkicownika do warstwy uzytkownika edytora mapy pozwala na jego
wykorzystanie do aktualizacji mapy. Scenariusz Szkicownika Lesniczego pozwala na
zarzgdzanie szkicami zr¢gbowymi i odnowieniowymi. Szkicom mozna nadawac statusy
zwigzane z kontrola merytoryczng. W scenariuszu tym, mozliwe jest przypisanie szkicu
do pozycji planu, w zwigzku z ktoérg szkic ten zostat utworzony. Po przywigzaniu do
pozycji planu, szkic mozliwy jest do wyswietlenia w przegladarce LMN w
informacjach o opisie taksacyjnym, w zaktadce plany (po wybraniu pozycji planu do
ktorej szkic jest przywigzany).

2.1 Uruchomienie modulow

Dostep do aplikacji mozliwy jest z poziomu SILPweb: www.web.silp.lasy.gov.pl. Do
systemu nalezy si¢ logowac¢ uzywajac hasta i loginu domenowego.
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Logowanie

Uzytkownik: |maria _surewicz

Hasto: I-u.u-u
Zaloguj
Ekran 1. Logowanie

Moduty Szkicownik Lesniczego 1 Szkicownik LMN dostgpne sa w Menu w pozycji
Mapa. Uprawnienia do powyzszych modulow sa nadawane przez administratora
systemu.

SILP (wersja 1.91s)
Baza szkoleniowa - utworzona 2014-01-08 01:21
(n0229)

Wiadomosci »

Menu

Biezace +Nowe Wszystkie

B start

» (CJ Administracja

» () Raporty

» [ WySlij/pobierz plik
v (3 PIT

» (] ROR

» [ System plandw

» (3 Sprawozdawczosé
» [ Dotacje na projekty

» [ Kontrole

» () Szkdtkarz

» (] Panel lesniczego

» () Zatwierdzanie dokumentdw panel/szk
»

() Faktura
~ [ Mapa
Przegladarka
Edytor Mapy

wnik LeSniczego

= cownik LMN
» (] Kontrole
(1 Obliczenia

Ekran 2. Fragment listy menu SILPweb

2.2 Powiazane systemy

[Nie dotyczy]
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3. SZKICOWNIK LESNICZEGO

Modut  Szkicownik Lesniczego umozliwia tworzenie szkicow zrebowych i
odnowieniowych. Szkice sa mozna tworzy¢:

o odreki”,
e wykorzystujagc wyniki pomiarow z terenu,

e wykorzystujac pliki z danymi geometrycznymi (Shapefiles)

Szkice utworzone w module Szkicownik Lesniczego zapisywane sg w systemie. Wazng
funkcja jest mozliwo$¢ nadania statusow kontroli merytorycznej dla utworzonych
szkicow.

Powyzsza funkcjonalno$¢ jest zwigzana z uprawnieniami nadanymi przez
administratora systemu.

W module Edytor Mapy mozna odwota¢ si¢ do wykonanych szkicow, przypisujac je do
pozycji planu. Nastepnie, mozliwe jest rowniez wyswietlenie szkicow dla wybranych
pozycji planu w zaktadce Plany w module Przeglgdarka.

SILP (wersja 1.91s)
Baza szkoleniowa - utworzona 2014-01-08 01:21
(n0229)

Wiadomosci »

Menu

Biezace +Nowe Wszystkie

Start
» (L3 Administracja
» (3 Raporty
» [ Wyslijipobierz plik
v (3 PIT
» [ ROR
» [ System plandw
» (3 Sprawozdawczo$c
» [ Dotacje na projekty
» (] Kontrole
» () Szkétkarz
» [ Panel lesniczego
» () Zatwierdzanie dokumentéw panel/szk
» () Faktura
v [ Mapa
Przegladarka

» [ Kontrole
» [ Obliczenia

Ekran 3. Fragment listy menu SILPweb

3.1 Szkic zrebowy

Aby utworzy¢ szkic zrebowy, po uruchomieniu modutu Szkicownik Lesniczego w lewej
gornej czesci ekranu, nalezy wybraé, z listy rozwijalnej Szkic zrebowy.
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Mapa ’

przegladarka map x|

przegladarka map ’}odarcza %

l szkic zrebowy | v

szkic odnowieniowy =
szkicownik LMN acyjne

T oEl¥nadkesnictwo
:Ji | siedziba nadlesnictwa

Ekran 4. Fragment ekranu — Mapa->Szkicownik Lesniczego, lista rozwijalna
przegladarka map

W lewej gornej czesci ekranu, w oknie szkice zostanie wyswietlona lista utworzonych
szkicow.

Mozliwe jest dodanie nowego szkicu (przycisk dodaj), edycja istniejacego (przycisk
edytuj), wczytanie szkicu (przycisk wczytaj), badz usunigcie szkicu (przycisk usun).

Szrkice -
(78 Dodaj [ Edytuj [Z Wezytaj [F2 Usun
Data dedania Adres legny Status
27-08-2014 02-28-1-04-75 -b -00 w przygotowaniu I:} o
27-08-2014 02-28-2-11-83 -b -00 w przygotowaniu E
27-08-2014 02-28-3-18-70 -c -00 w przygotowaniu
27-08-2014 02-28-3-18-71 -b -00 w przygotowaniu
P4
Ekran 5. Okno: Szkice

Po wybraniu przycisku Dodaj, zostanie wyswietlone okno Tworzenia szkicu.

Tworzenie szkicu
Utwarz szkic na podstawie

Wydzielenia | | Dziatki zrebowej

Rok planu: | 2014 b ZatwierdZ Anuluj
Ekran 6. Tworzenie szkicu

Z listy rozwijalnej nalezy wybrac rok planu. Tworzenie szkicu odbywa si¢ na podstawie
wydzielenia lub dzialki zrgbowej. Po wybraniu przycisku Dodaj wydzielenie lub
Dodaj dzialke zrebowa, pojawi si¢ okno umozliwiajace wybdr wydzielenia lub dziatki
zrebowej z mapy (za pomocg ikony #./) lub poprzez wpisanie adresu lesnego. Usuniecie

wydzielenia lub dziatki zrebowe;j z listy odbywa sie poprzez wybor ikony %

10
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Tworzenie szkicu
Utwdrz szkic na podstawie

Dodaj wydzielenie | | Dodaj dziatke zrebowa

Wydzielenie
02 |>rn29 /¥ (™[ > I I x SL
Dziatka zrebowa
02 ¥ [29 v w W M M Nr dziatki x &
Rok planu: 2014 i ZatwierdZ Anuluj
Ekran 7. Tworzenie szkicu

Zatwierdzenie wyboru odbywa si¢ poprzez kliknigcie przycisku Zatwierdz, natomiast
anulowanie poprzez klikniecie przycisku Anuluj.

= 2 OFA @0 B0 TH T 3m  ruesuion oo |V LLEE ¢ X
szkic zrebowy. = \’.’- y -
1
i

mapa gospodarcza

Adresy =

Szkice -

[ Docai [ eyl (5 B y.
Data dodania Adres legny Status.

04-09-2014 02-29-1-04-252-c-00  w przygolowaniu  *

27-08-2014 02-29-1-04-75 -b -00 i przygolowaniu | =

27-08-2014 02-28-2-11-83 -b -00 w przygotowaniu £

27-08-2014 02-28-3-18-70 -c -00 w przygotowaniu

o Zatwierdz zmiany P Odrzué zmiany

Legenda =
23] obiekty szkicownika

@B ¥ obiekty punktows

@B ¥ obiekty liniows

@B obiekty poligonowe
=9¥) obiekty punktowe szkicu

1 ) ¥ obiekty szkicu
@B ¥ obiekty ppoz 4
B =[] PR, i
Ekran 8. Fragment ekranu — tworzenie szkicu zrebowego

Po zatwierdzeniu wyboru, wys$wietlona zostanie powierzchnia manipulacyjna
0znaczona czerwong linig.

Aby wprowadzi¢ obiekt szkicu, nalezy wybra¢ typ obiektu z listy rozwijalnej,
umieszczonej w prawej gornej czesci ekranu:

e punkt,
e linig,
e poligon.

Aby wrysowaé obiekt punktowy, na pasku narzedzi nalezy wybraé¢ Rysuj/Edytuj obiekt:
punkt. Pojawiaja si¢ ikony umozliwiajgce:

11
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Rysuj/ Edytuj obiekt: | punk] |v| € & " X
N

Ekran 9. Pasek edycji - obiekt punktowy

Zaznacz/odznacz obiekt
os punktowy
. Rysuj/edytuj punkt
*g Usun obiekt
v Zatwierdz obiekt
X Odrzu¢ zmiany

Po wybraniu ikony Rysuj/edytuj punkt nalezy wskaza¢ potozenie obiektu w granicach
powierzchni manipulacyjnej. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ czynno$¢ wybierajgc ikong

4] Pojawi si¢ ponizsze okno zapisywania obiektu. Oprocz podstawowych obiektow
punktowych, istnieje mozliwo$¢ wyboru obiektow bedacych elementami szkicu
zrebowego.

Zapisywanie obiektu

- [_Jinfrastruktura
- |__] obiekty ppo2
> [__] obiekly przyrodnicze
4 i— szZKic Zrebowy
3 Apteczka
® Gatunek biocenotyczny
|:| Migjsce skiadowania drewna

[] schron
APTECZKA
Zapisz Anulyj
Ekran 10. Okno zapisywania obiektu punktowego

12
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Oprocz zdefiniowania kodu obiektu, istnieje mozliwo$¢ wpisania opisu.

Opis obiektu zostanie wyswietlony na mapie ponizej wrysowanego punktu. Czynno$¢
nalezy potwierdzi¢ klikajac przycisk Zapisz.

Aby dokona¢ edycji obiektu, nalezy po kliknigciu ikony s , zmieni¢ polozenie
v

punktu a nastepnie wybrac ikong 1 zmieni¢ ustawienia.

Aby wrysowaé obiekt liniowy, na pasku narzedzi nalezy wybra¢ Rysuj/Edytuj obiekt:

linia. Pojawiaja si¢ ikony umozliwiajace:
Rysuj/Edytuj obiekt: [ inia]  |v| % %7 | of K

Ekran 11. Pasek edycji — obiekt liniowy

4 Zaznacz/odznacz obiekt liniowy
- Rysuj/edytuj linig

X Usun obiekt

v Zatwierdz obiekt

x Odrzu¢ zmiany

Po wybraniu ikony Rysuj/edytuj lini¢ nalezy wskaza¢ potozenie obiektu w granicach
powierzchni manipulacyjnej. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ czynno$¢ wybierajac ikone

4 Pojawi si¢ okno zapisywania obiektu.

Czynno$¢ nalezy zatwierdzi¢ klikajac przycisk Zapisz. Oprocz zdefiniowania kodu
obiektu, istnieje mozliwos¢ wpisania opisu.

Opis obiektu zostanie wyswietlony na mapie.

13
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Zapisywanie obiektu

- [_Jinfrastruktura

- [ komunikacja

: [_] obiekty ppoz

4 ] szkic zrebowy

»" Kierunek obalania
P Kierunek wywozu
w Kierunek zrywki

- [ szlakii sciezki

: (] wody

diugosc: 42.00 m

Anuluj

Ekran 12. Okno zapisywania obiektu liniowego

Oprocz podstawowych obiektow liniowych, istnieje mozliwos¢ wyboru obiektow
bedacych elementami szkicu zrebowego.

Aby dokona¢ edycji obiektu nalezy po kliknigciu ikony Fad , zmieni¢ polozenie linii a
v

nastepnie wybrac¢ ikone 1 zmieni¢ ustawienia.

Aby wrysowac obiekt poligonowy, nalezy wybrac z paska narz¢dzi Rysuj/Edytuj obiekt:
poligon. Pojawiajg si¢ ikony umozliwiajace:

Rysui/ Eaytobiit potgorl [v|| BL T [ | v X

Ekran 13. Pasek edycji — obiekt poligonowy

14
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Zaznacz/odznacz obiekt
L poligonowy
i Rysuj/edytuj poligon
0 Usun obiekt
v Zatwierdz obiekt
X Odrzu¢ zmiany

Po wybraniu ikony Rysuj/edytuj poligon, nalezy wskaza¢ potozenie obiektu w granicach
powierzchni manipulacyjnej. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ czynno$¢ wybierajac ikong

<. Pojawi si¢ okno zapisywania obiektu. Mozliwe dodanie opisu, ktory zostanie
wyswietlony na mapie.
Czynno$¢ nalezy zatwierdzi¢ klikajac przycisk Zapisz. Oprocz zdefiniowania kodu
obiektu, istnieje mozliwos¢ wpisania opisu.

Opis obiektu zostanie wyswietlony na mapie.

Zapisywanie obiektu

- |_]infrastruktura

> |__] obiekty przyrednicze

> ] pnaw

4 \—] szkic zrebowy
Il Migjzce skladowania drewna
] schron

pow. geom. 0,14 ha

Anuluj

Ekran 14. Okno zapisywania obiektu poligonowego

15
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Oprécz podstawowych obiektow punktowych, istnieje mozliwos¢ wyboru obiektow
bedacych elementami szkicu zregbowego.

Aby dokona¢ edycji obiektu, nalezy po kliknieciu ikony &, zmieni¢ potozenie
v

poligonu a nastgpnie wybra¢ ikone 1 zmieni¢ ustawienia.

Zapisywanie obiektu

- |_]infrastruktura ES
- |__] obiekty przyrodnicze
4 (] pnaw

Bagno

Bioaruoa

0D G CZ (pow. geom. 0,14 ha)
Mumer PNSW: 1 7
Powierzchnia: 1,64

E Dodaj gatunek G Usun gatunek

Gatunek Wiek

Ak - robinia akacjowa &

Ber - berberys pospolity

m

Bez.c - bez czarny
Bez.k - bez koralowy
Bk - buk pospolity

Brz - brzoza brodawkowata Trmm it

Brz.o - brzoza omszona
b Cis - ds pospolity

Czm - czeremcha pospolita

Czr - czeresnia pospolita

Cazr.p - czeresnia ptasia

Db - dab nieckreglony

Db.b - dab bezszypulkowy

Db.c - dab czerwony il ’//\

Ekran 15. Okno zapisywania obiektu poligonowego - PNSW (powierzchnia niestanowiaca
wylaczenia)

W przypadku wyboru PNSW (powierzchnia niestanowigca wylaczenia), nalezy
zdefiniowa¢ jej numer, powierzchnie oraz gatunki wystepujace. Dodanie gatunku
odbywa si¢ poprzez wybor przycisku Dodaj gatunek. Po kliknigciu w dodany wiersz,
wyswietli si¢ lista rozwijalna dostgpnych gatunkéw. Po wybraniu odpowiedniej pozycji,
nalezy wpisa¢ rowniez wiek. Usunigcie gatunku mozliwe jest poprzez wybor przycisku
Usun gatunek.

Aby zatwierdzi¢ szkic, nalezy wybra¢ przycisk Zatwierdz zmiany, umieszczony w
lewej gornej czesci ekranu w polu Szkice.

W celu odrzucenia zmian nalezy wybra¢ przycisk Odrzué zmiany.
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szkic zrebowy

mapa gospodarcza

Adresy
Szkice

Data dodania  Adres ledny Status.

04-09-2014 02-29-1-04-252 -¢ 00

w przygofowan  *
27-08-2014 g
27-08-2014

27-08-2014

[ Zatwierds zmian,

=3/ oblekty szkicownika
#(E) ¥ obiexty punitowe
8B obiety iniowe
5B obietty potgonowe
223l obiekty punktowe szkicu
BB ¥ obiexty szkicu
B ¥ obiexty ppoz
SE ntrastruiturs
3@V obiexty prayrodnicze
23V obiekty liniowe szkicu
3B ¥ obiexty szhicu
3BV komunkacia
BB szl sciezsi
48] Zobiexty ppoz
3B woey
3BV infrastruitura
43V abiekty nolinanawe s 7kicu

Ekran 16. Fragment ekranu — Szkic zrebowy

Po zatwierdzeniu szkicu, wys$wietlone zostanie okno Zatwierdzenia zmian w szkicu —

Dane. W sytuacji,
przygotowaniu”. Usuniecie szkicu mozliwe jest poprzez wybranie przycisku Usun w
polu Szkice (ekran 5).

szkic otrzyma status

w ktorej odrzucimy zmiany, »W

Zatwierdzanie zmian w szkicu - Dane

Adresy legne: 02-29-1-04-252 -¢ -00

Rodzaj zabiequ:  |wybierz typ
Rodzaj cied:
Rodzaj obiektu selekcyjnego:

Orientacyiny % poboru masy:

Zadrzewienie:

Typ siedliskowy lasu:

Typ drzewostanu:

Powierzchnia manipulacyina:

Pow. zredukowana do odnowienia:
Powierzchnia do odnowienia:

Uwagi:

Zapisz jako wersja rubnczaD

Ekran 17.

0.8
LMW
MD,BK, 50
pow. geom. 4,59 ha.

Dalej Anuluj

Zatwierdzenie zmian w szkicu - Dane

Po uzupehieniu dostepnych pol, istnieje mozliwo$¢ anulowania (przycisk Anuluj).
Wtedy szkic otrzyma status ,,w przygotowaniu”. Mozliwe jest rbwniez zapisanie szkicu

.. . o Zapisz jake wersja robocza[/|
w wersji roboczej poprzez wybor ikony :
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Zatwierdzanie zmian w szkicu - Elementy ochrony

Obszar MNatura 2000: Kod obszaru Natura 2000:

Typ siedliska przyrodniczego:

Obszary chronione: Lasy Stobrawsko - Turawskie

Strefa ochrony dziko wystepujacych zwierzat (Rozp. M$ Dz.U.2004, nr 220, poz. 2237):
Gatunek objety ochrong strefowa:

Stwierdzono obecnosé gatunkdw objetych ochrong prawna:

Gatunki roslin lub zwierzat chronione prawem:

Zapisz jako wersja robocza Wstecz Dalej Anuluj

Ekran 18. Zatwierdzenie zmian w szkicu — Elementy ochrony

Aby przejs¢ do dalszego etapu tworzenia szkicu nalezy wybrac przycisk Dalej.

Zatwierdzanie zmian w szkicu - Mapa

Rozmiar: A4 v
Orientaga: pionowo ~
Skala 1: 1400 h

Dopasuj do ckna mapy | | Dopasujdo obszaru szkicu

Zapisz jako wersja rebocza Wstecz Zapisz Anuluj

Ekran 19. Zatwierdzenie zmian w szkicu — Mapa

Ostatnim etapem tworzenia szkicu jest zdefiniowanie parametrow pliku pdf, takich jak
rozmiar papieru, orientacja oraz skala. Uzytkownik ma mozliwos¢ dodatkowego
wyboru dwoch opcji: Dopasuj do okna mapy oraz Dopasuj do obszaru szkicu.

Po wykonanych czynno$ciach, automatycznie zostanie wygenerowany plik pdf. Bedzie
on przechowywany w systemie. Moze by¢ zapisany lokalnie na dysku lub
wydrukowany.

Po wykonanych czynnosciach szkic otrzymat status ,,do kontroli”.
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SZKIC CIEC ODNOWIENIOWYCH NA ROK 2014
N-CTWO STRZELCE OPOLSKIE, L-CTWO Daniec

02-20-1-04-252 < -00 Rebnia Fowierzehnis Zadrz. 0s
manipulscyina (ha)

Rodzaj cigé Fowierzehniz TSL LMEW
zredukowana (ha)
Rodzsj obiekt Crientacyjny % Fowierzehnia do ™o MD.BK.50
selekeyjnege pobés masy odnovienia (ha)

Unagi

Skala 1:1400
0 1zom
Legenda:

[ Wydzielenia | PNSW (D State . /" Linie poclzla_lu /" Droga publiczna
4 ./ Droga leéna

77 Remiza (Rm)

L Oddziaty manipulacyjna rzgdu / Inne cbiekty
infrastrulctury

Ekran 20. Szkic cig¢ odnowieniowych — strona 1

Opis pozostawionych do odnowienia PNSW Opis usuwanych w ramach cigé PNSW

Kod inr obisktu _|Gatunek - wisk Pow [a] Kad i nr obiektu | Gatunek - wisk Fow [ha]

1 GMNIA CZ Dob - 30 1.20

Opis planowanych do wykonania PNSW: Opis pozostawionych istniejacych PNSW:

Kod inr obiekiu  [Gatunek - wisk Pow [a] Kod i nr obiektu | Gatunek - wisk Pow [ha]
2 BAGNO 1.34

Elementy ochrony:

Typ siedliska przyrodniczege
Obszary chronions Lasy Stobrswsko - Turawskie
Obszar Natura 2000 NIE  [Ked Obszaru Natura 2000
Strefa ochrony i NIE i objgte ochrona strefowa,
zwierzat.
Stwierdzono obecnokt gatunkéw Gatunki rolin lub zwierzgt
abjetych ochrang pm-nqm HIE ione prawem
Sporzadzit Kontrola merytoryczna Zatwierdzit
Data Data Data

Ekran 21. Szkic cie¢ odnowieniowych — strona 2
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3.2 Szkic odnowieniowy

Aby utworzy¢ szkic odnowieniowy, po uruchomieniu modutu Szkicownik Lesniczego W
lewej gornej czesci ekranu, nalezy wybra¢ z listy rozwijalnej szkic odnowieniowy.

Mapa %

przegladarka map x|

4d
przegladarka map odarcza 5

szkic zrebowy v
I szkic odnowieniowy I 7
szkicownik LMN

" wEInadeesnictwo

:Jiri | siedziba nadlesnictwa
5

uacyjne

Ekran 22. Fragment ekranu — Mapa->Szkicownik Lesniczego, lista rozwijalna
przegladarka map

W lewej gornej czesci ekranu, w oknie szkice, zostanie wyswietlona lista utworzonych
szkicow.

Mozliwe jest dodanie nowego szkicu (przycisk dodaj), edycja istniejacego (przycisk
edytuj), wczytanie szkicu (przycisk wczytaj) badz usunigcie szkicu (przycisk usun).

Szkice -
[Fg Dodaj [ Edytuj [Z Wezytaj [F Usun
Data dedania Adres lesny Status
27-08-2014 02-25-1-04-75 -b -00 w przygotowaniu I:é -
27-08-2014 02-28-2-11-83 -b -00 w przygotowaniu E
27-08-2014 02-28-3-18-70 -c -00 w przygotowaniu
27-08-2014 02-28-3-18-T1 -b -00 w przygotowaniu
p
Ekran 23. Okno: Szkice

Po wybraniu przycisku Dodaj, wyswietlone zostanie okno Tworzenia szkicu.

Tworzenie szkicu
Utwdrz szkic na podstawie

Szkicu zrebowego | | Wydzielenia | | Dziaki zrebowee]

Rok planu: 2014 b Zatwierdz Anuluj

Ekran 24. Tworzenie szkicu
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Z listy rozwijalnej nalezy wybra¢ rok planu. Tworzenie szkicu odbywa si¢ na
podstawie:

e szkicu zrgbowego
e wydzielenia lub dziatki zrebowe;.

Po wybraniu przycisku Wydzielenia lub Dzialki zrebowej, pojawi si¢ okno
umozliwiajace wyboér wydzielenia lub dzialki zrebowej z mapy (za pomoca ikony L)
lub poprzez wpisanie adresu le§nego.

Tworzenie szkicu
Utwdrz szkic na podstawie

Dodaj wydzielenie | | Dodaj dziatke zrebowa

Wydzielenie

e2(vp2e (™M (V] 1 Nl xDL

Dziatka zrebowa

22201 (M il T Nr dziatki x DL
Rok planu: | 2014 hd ZatwierdZ Anuluj
Ekran 25. Tworzenie szkicu

Usuniecie wydzielenia lub dziatki zrebowej z listy odbywa si¢ poprzez wybér ikony %,

Po wybraniu przycisku Szkicu zrebowego, pojawi si¢ okno umozliwiajagce wybor
szkicu zrgbowego. Nazwa szkicow zrebowych sktada si¢ z adresu lesnego oraz daty
dodania szkicu.

Tworzenie szkicu

Utwdrz szkic na podstawie

Szkic zrebowy
| M X
02-29-1-04-252 -c -00 - 04-09-2014
p 02-29-1-04-75 -b -00 - 27-08-2014
- 02-29-2-11-83 -b -00 - 27-08-2014
%y, 02-29-3-18-70 -c -00 - 27-08-2014
02-29-3-18-71 -b -00 - 27-08-2014
02-29-3-15-5 -a -00 - 27-08-2014
02-29-2-09-218 -3 -00 - 27-08-2014
02-29-3-15-5 -a -00 - 27-08-2014
02-29-1-04-253 ¢ -00 - 27-08-2014
02-29-1-04-241 ¢ -00 - 11-06-2014

Zatwierdz Anuluj

Ekran 26. Tworzenie szkicu
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Mapa AL O4 A0 QQ M0 BB T 3m  Rysircuobise|powon ||| 8 LEE v X
szkic odnowieniowy - h £V
mapa gospodarcza = 5,06

Adresy -

Srkice -

E E3 E 3

Data dodania Adres lesny Status

04-09-2014 02-29-1-04-75 -b -00 w przygotowaniu

n

o zZatwierdz zmiany 3§ Odrzué zmiany

Legenda -
391 obiekty szkicownika
=¥ obiekty punktowe

] obickty poligonowe
=3[/ obiekty punktowe szkicu
o B obiekty szkicu
=BV obiekty ppoz

=B komunikacia
5 [Fl¥szakii sciezki

Ekran 27. Fragment ekranu tworzenia szkicu odnowieniowego.

Po zatwierdzeniu wyboru, wyswietlona zostanie powierzchnia manipulacyjna,
zaznaczona czerwong linig.

Aby wprowadzi¢ obiekt szkicu, nalezy wybra¢ typ obiektu z listy rozwijalnej,
umieszczonej w prawej gornej czesci ekranu:

e punkt,
e linig,
e poligon.

Tworzenie obiektow szkicu zostalo omowione w poprzednim punkcie instrukcji
dotyczacym szkicu zrgbowego.

Oprécz podstawowych obiektéw punktowych istnieje mozliwos¢ wyboru obiektow
bedacych elementami szkicu odnowieniowego.

Zapisywanie obiektu

[ infrastruktura
- () obiekty ppoz
» [ obiekty przyrodnicze
4 ) szkic odnowieniowy
"~ Détna sadzonki
® Gatunek biscenotyczny

DOL SADZ

Zapisz Anuluj

Ekran 28. Okno zapisywania obiektu punktowego
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Zapisywanie obiektu

[_Jinfrastruktura
] komunikacja
|_] obiekty ppoz
[ Iszlakii gciezki

[C] wody

diugosé: 52.71 m

Anuluj

Ekran 29. Okno zapisywania obiektu liniowego

Zapisywanie obiektu

[~ infrastruktura
» ] obiekty przyrodnicze
> (I pnsw
47 szkic odnowieniowry
=] Odnowienie sztuczne
=] Odnowienie naturaine

pow. geom. 0,04 ha

Anuluj

Ekran 30. Okno zapisywania obiektu poligonowego

Przy wyborze rodzaju obiektu odnowienia sztuczne lub odnowienia naturalne, nalezy
wybra¢ gatunek.

“'C. s
Ak - robinia akagowa o

Zapisywanie ol Ber - berberys pospality

mn

“Jinfrastru BeZ.C - bez czamy
[~ obiekty p Bez.k - bez koralowy
[Jensw Bk - buk pospolity

“ Jka'C od Brz - brzoza brodawkowata

;é Odng BIZ-0 - brzoza omszona
Cis - cis pospolity
Czm - czeremcha pospolita
Czr - czerednia pospaolita
Czr.p - czerednia ptasia
Db - dab nieockreslony
Db.b - dab bezszyputkowy

planowany
Dh r - dzh czerwony

Gatunek:

(A Kl

Zapisz Anuluj

Ekran 31. Okno zapisywania obiektu poligonowego — odnowienia sztuczne
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Zatwierdzenie wyboru odbywa si¢ poprzez kliknigcie przycisku Zatwierdz, natomiast
anulowanie poprzez kliknigcie przycisku Odrzué¢ zmiany w lewej gornej czesci ekranu.

Mapa
szkic odnowieniowy -
mapa gospodarcza -
Adresy
Szkice
. - 5= o
Data dodania Adres lesny Status.
04-09-2014 02-29-1-04-75 -b -00 w przygotowaniu

o Zatwierdz zmiany x0drzuc': Zmiany

Legenda
25| obiekty szkicownika

Ekran 32. Fragment ekranu — tworzenie szkicu odnowieniowego

Zrezygnowanie z dalszego zatwierdzania zmian spowoduje, ze szkic otrzyma status ,,w
przygotowaniu”. Aby szkic otrzymat status ,,do kontroli”, nalezy wypehic¢ nastepujace
okna:

Zatwierdzanie zmian w szkicu - Dane
Adresy lesne: 02-29-1-04-252 -c -00

Rok wykonania cigcia:

Odnowienie po rebni: bierz typ v
Rodzaj obiektu selekcyjnego:

Gatunki pochodne:

Typ siedliskowy bsu: LMSWY

Typ drzewostanu: MD,BK, 50

Skiad gatunkowy uprawy:

Sposdb przygotowania gleby:

Powierzchnia manipulacyina; pow. geom. 4,59 ha.

Pow. zredukowana do odnowienia:

Powierzchnia do odnowienia:

Uwagi:
Zapisz jake wersja rnbuczaD Dalej Anuluj
Ekran 33. Zatwierdzanie zmian w szkicu - Dane
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Zatwierdzanie zmian w szkicu - Sktad odnowieniowy

Odnowienie sztuczne
Symbol Gatunek WigZbha tazt

E cazr

Odnowienie naturalne

Symbol Gatunek Wiek Pow.[ha] Forma zmiesza...

Zapisz jako wersja roboczal |

Ekran 34.

Zatwierdzanie zmian w szkicu - Elementy ochrony

Obszar Natura 2000: [

Typ siedliska przyrodniczego:

Obszary chronione:

Kod obszaru Natura 2000:

Pow. [ha]
012 NE

Forma zmieszania Grodzenie

Gatunki biocenotyczne

Gatunek tszt  Forma zmigszania

Wstecz Dalej Anuluj

Zatwierdzanie zmian w szkicu — Sktad odnowieniowy

Lasy Stobrawsko - Turawskie

Stwierdzono obecnos¢ gatunkdw objetych ochrona prawna: o

Gatunki roglin lub zwierzat chronione prawem:

Zapisz jako wersja rnnnczaD

Ekran 35.

Wstecz Dalej Anuluj

Zatwierdzanie zmian w szkicu — Elementy ochrony
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Zatwierdzanie zmian w szkicu - Mapa

Rozmiar: a4 AN
Orientaga: pionowo v
Skala 1: 1300 h

Dopasuj do okna mapy | | Dopasuj do obszaru szkicu

Zapizz jako wersja rnbnczaD Wstecz Zapizz Anuluj

Ekran 36. Zatwierdzanie zmian w szkicu — Mapa

Po wybraniu przycisku Zapisz, wygenerowany zostanie plik pdf. Szkic zostanie
zapisany w systemie o statusie ,,do kontroli”. Mozliwe jest rowniez zapisanie szkicu na
dysku lokalnym lub wydruk.

SZKIC ZALOZENIA UPRAWY W ROKU 2014
N-CTWO STRZELCE OFOLSKIE, L-CTWO Daniec

02-28-1-04-252 < 00 | Odnowienie po Fowierzchnia Skiad gat.
rghai manipuiacyjna (ha) upramy
Rodzaj obisktu Pow. zredusowana 5L LUEW
seleknyjnzgo o odnowienia (na)
Fok wykenania Gatunki Powierzchnia do T MD.EK S0
& pochodne odnzerenia (ha)

JSposéb przygetowania gleby

Uwag:

Skala 11500
9 1020m

Legenda:
[ Wydzielenia | PNSW (@ Slake  Linie podziaiu _/ Droga publiczna
- N planowane powierzchnie powierzchniowe .
7 Remiza mmy o B Gbserwacyjne | gg / Droga lesna
I Oddziaty manipulacyjna rzedu / Inne obigkty
infrastruktury
Ekran 37. Szkic zatozenia uprawy — strona 1
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Odnowienie sziuczne:

‘Gaﬂmek [Wistha [tszt Pow. [ha]  |Forma zmieszania Grodzenie

B car 012 NIE

‘R}\ZEM [roeeeee o 0.12 e —— |
‘Odnowienie naturalne: ‘Gatunki biocenotyczne:

‘Ganmek Wisk  [Pow. [ha] |Forma zmieszania | |Gatunek tszt  |Forma zmieszania |
‘R}\ZEM — |00 — RAZEM o o

‘Opis pozostawionych lub istniejacych PNSW:

‘l(odinl obisku | Gatunek - wisk Paw. [ha]

1GNIACZ Obk-30 140

2BAGNO 1.34

RAZEM — 2.74

Elementy ochrony:

Typ siedliska przyrodniczago

Obszary chronione Lasy - Turawiskie
Obszar Naturs 2000 NIE  |Kod Obszaru Natura 2000
Stwierdzono cbecnost gatunkow |- |Gatuaki rolin lub zwierzat
abjgtych ochrona prawna, chranione prawem

Sporzadzit Kontrola merytoryezna Zatwierdzit
Data Data Dala
Ekran 38. Szkic zatozenia uprawy - strona 2

3.3 Szkicownik LMN

Aby utworzy¢ obiekty w szkicowniku LMN, po uruchomieniu modutu Szkicownik
Lesniczego w lewej gornej czesci ekranu, nalezy wybraé z listy rozwijalnej Szkicownik
LMN.

Mapa ’
przegladarka map hé ‘
przegladarka map odarcza |
szkic zrebowy v
szkic odnowieniowy , il
=

+(E)¥I nadlesnictwo
@ (&) siedziba nadlesnictwa

=

Ekran 39. Fragment ekranu — Mapa->Szkicownik Lesniczego, lista rozwijalna
przegladarka map

Szkicownik LMN umozliwia tworzenie, przechowywanie obiektow geometrycznych
uzytkownika lub stworzonych przy pomocy aplikacji mobilnych z wykorzystaniem
odbiornika GPS/recznie.
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Aby wprowadzi¢ obiekt w Szkicowniku LMN, nalezy wybra¢ typ obiektu z listy
rozwijalnej, umieszczonej w prawej gornej czgsci ekranu:

e punkt,
e linie,
e poligon.

Tworzenie obiektow szkicu zostalo omowione w poprzednim punkcie instrukcji

dotyczacym szkicu zrgbowego.

Oprécz podstawowych obiektow punktowych, istnieje mozliwos¢ wyboru obiektow
bedacych elementami szkicu zrgbowego oraz odnowieniowego .

Zapisywanie obiektu

- |_Jinfrastruktura

- |__] obiekty ppoz

- |__] obiekty przyrodnicze
(] =szkic odnowieniowy

- [ szkic zrebowy

Kod obiektu:
Opis obiektu:

Uwaai:

Anuluj

Ekran 40. Okno zapisywania obiektu punktowego

Zapisywanie obiektu

- [_Jinfrastruktura

- [_] komunikacja

> [_] obiekty ppoz
(__1=szkic zrebowy

» (] szlakii sciezki

- (] wody

Kod obiektu:
Opis obiektu:

Uwaagi:

Anuluj

Ekran 41. Okno zapisywania obiektu liniowego
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Zapisywanie obiektu

+ [_] infrastruktura

- [_] obiekty przyrodnicze
[CJ pnsw

- [ szkic odnowieniowy

- [ szkic zrebowy

Kod obiektu:
Opis obiektu:

Uwagi:

Anuluj

Ekran 42. Okno zapisywania obiektu punktowego

Aby wykorzysta¢ geometri¢ utworzong w zewnetrznych aplikacjach lub z pomiaru
GPS, istnieje mozliwo$¢ importu danych w formacie Shapefile. Mozliwy jest rowniez

export danych w tym samym formacie. W tym celu nalezy wybraé¢ ikong @,

usytuowang w prawej gornej czesci ekranu.

Ekran 43. Fragment ekranu — Szkicownik LMN
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Obiekty szkicownika *®
VWymiana danych »
Filtrowanie danych. W

Liczba wybranych obiektdw: 23123

. i X Obiekt [ Usun wszystkie ]

Typ  Data wstaw Kod o u !

P wetawienia pis waat publiczny [ Usuf przefitrowane Dbiek‘t)r]
poligon | 27.08.14 MIKROSIEDL Bl [ Usuri || Wskaz namapie |
poligon | 28.08.14 POL LOW poletko [ Usui || Wskaznamapie |
poligon | 29.08.14 POL LOW poletko fowieckie [ Usun || Wskaz namapie |

e & T
Zamknij
Ekran 44. Obiekty szkicownika

Okno wymiany danych oraz filtrowania danych zostanie rozwini¢te po wybraniu ikony

o

Obiekty szkicownika

Wymiana danych «
Import danych Eksport danych
=k Przegladaj Pobierz dane
Filtrowanie danych. “

Data od: 2014-06-04 do: 2014-05-04

Kod: Opis: Typ: ’— ﬂ
Ekran 45. Obiekty szkicownika — wymiana danych oraz filtrowanie danych

W celu dokonania importu danych, nalezy wybra¢ przycisk Przegladaj a nastepnie
wybra¢ plik z rozszerzeniem shp z dysku.

Aby dane eksportowac nalezy nacisng¢ przycisk Pobierz dane.
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3.4 Obiekty szkicownika oraz obiekty szkicu

Obiekty utworzone w scenariuszach: szkic zrebowy oraz szkic odnowieniowy, nazywane
sa w aplikacji obiektami szkicu. Natomiast obiekty utworzone w scenariuszu Szkicownik
LMN nazywane sa obiektami szkicownika.

Legenda -
359 obiekty szkicownika
) obiekty punktowe
1] obiekty liniowe
& obiekly poligonowe
E| _‘| obiekty punktowe szkicu
H obiekty szkicu
H obiekty ppoZ
ﬂinfrastruktura
H obiekty przyrodnicze
| _"lobiektyliniowe szkicu
ﬂ komunikacja
BBV szlakii sciezki
H obiekty ppoz
1! wody
ilinfrastruk‘tura
E _'l obiekty poligonowe szkicu
H obiekty szkicu
ﬂinfrastruktura
ﬂ pnsw
) obiekty przyrodnicze

Ekran 46. Fragment legendy w scenariuszu szkic odnowieniowy

3.5 Edytor Mapy — scenariusz Szkicownik Lesniczego

Scenariusz Szkicownik Lesniczego W module Edytor Mapy, pozwala na zarzadzanie
szkicami utworzonymi w module SILPweb Szkicownik Lesniczego.
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SILP (wersja 1.91s)
Baza szkoleniowa - utworzona 2014-01-08 01:21
(n0229)

Wiadomosci »

Menu
Biezace +Nowe Wszystkie

B start
v (Z3 Administracja

» (3 Raporty

» [ Wyslijipobierz plik

v 3 PIT

» [ ROR

» [ System planéw

» (23 Sprawozdawczo$¢

» () Dotacje na projekty

» [ Kontrole

» () Szkdtkarz

» [CJ Panel lesniczego

» () Zatwierdzanie dokumentdw paneliszk
» (] Faktura

~ [ Mapa

|2 Szkicownik LMN
» [ Kontrole
» [ Obliczenia

Ekran 47. Fragment listy menu SILPweb

edycja wydzielen -

przegladarka map
obstuga bufora danych -
kontrole Standard LMN
podziat wydzielenia 3 H - Pokaz |
potaczenie wydzielen
@ edycia wydzielen
edycja PNSW [ - PokaZ |

edycia osobliwosci przyrod. 3

edycja budynkow

edycja obiektdw infrastruktury b
edycia warstwy wody

edycja warstwy komunikacja
edycja opisow oddziaiow

edycja opistw wydzielen ¥ przyrody
przejecie gruntdw 3

or
sprzedaz/przekazanie gruntu nicze
edycja oddziattw id. - bufor

rzyrodnicze

-

edycja dzialek ewidencyjnych
edycja uzytkow ewidencyjnych b

edycja pozardw 3

I szkicownik leniczegoy I
‘l}_,'] T do:

szkicownik LMN
e TR b tatus kontroli: I— WE

Ekran 48. Dostgpne w Edytorze Mapy scenariusze edycji

Funkcje dostgpne w scenariuszu Szkicownik Lesniczego, umieszczone sa w pasku
narzedzi w prawej gornej czesci ekranu.
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PRI = g — o
Hapa 2 04A @7 QAR TR MM»@@
szkicownik legniczego -
mapa gospospodarcza v %
Adresy < 3
Adres lesny T
02|¥YH29 (v |- [¥v- v - - Pokaiz ]
Adres admin. ]
Vi v - v v -| Pokaz . t,
- 2 |
Legenda + = ; ) /
— Y | !
=3V wektorowe obiekty uzytkownika ] g'f.l g
= oy Bl PN
iJ V| obiekty punktowe : 0 "‘43’{

Ekran 49. Fragment mapy — scenariusz Szkicownik Lesniczego

—_—

Ikona "= jest przeznaczona do zatwierdzania szkicoOw. Po jej wybraniu w dolnej czesci
ekranu, wy$wietlona zostanie lista wszystkich szkicow zr¢gbowych i odnowieniowych.

ltontrole szkicow lesniczego

Filtrowanie danych

=

Data Status Komentarz Status Komentarz

Typ T o™ Adresy lesne Nr planu Opcje
odnowieniowy 04.09.14 02-29-1-04-252 -c -00 | zmien do kontroli do kentroli maria.surewicz
odnowieniowy =~ 04.09.14 02-29-1-04-75-b -00 | zmien do kontroli do kontroli maria.surewicz

Zmien Zmien
.y ;s
Ekran 50. Kontrole szkicow lesniczego

Istnieje mozliwos$¢, w zaleznosci od uprawnien, zmiany: numeru planu, statusu kontroli
oraz statusu zatwierdzenia. Mozliwe jest wyswietlenie szkicu lesniczego w formacie
PDF, po wybraniu przycisku PDF.

Wybér ikony = powoduje, ze szkice sg uwidocznione na mapie.

—_—

Wybor ikony “~ powoduje wyswietlenie tabeli obiektow szkicu.
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4. SZKICOWNIK LMN

Modut  Szkicownik LMN umozliwia tworzenie, przechowywanie obiektow
geometrycznych uzytkownika lub stworzonych przy pomocy aplikacji mobilnych z
wykorzystaniem odbiornika GPS/r¢cznie.

SILP (wersja 1.91s)
3aza szkoleniowa - utworzona 2014-01-08 01:21
n0229)

Wiadomosci »

Menu
Biezace +Nowe Wszystkie

| Start
3 Administracja
£ Raporty
[ Wyslij/pobierz plik
o PIT
[ ROR
[ System plandw
(0 Sprawozdawczosc
() Dotacje na projekty
[ Kontrole
() Szkotkarz
(CJ Panel lesniczego
() Zatwierdzanie dokumentéw panel/szk
[ Faktura
O Mapa

4 vy ¥y v v v v v v v v v v v

» [ Kontrole
» [ Obliczenia

Ekran 51. Fragment listy menu SILPweb

4.1 Tworzenie obiektow w Szkicowniku LMN

W module Szkicownik LMN mozliwe jest tworzenie trzech rodzajow obiektow:

e punktowych,
e liniowych,
e poligonowych.

Funkcje umozliwiajace tworzenie obiektOw umieszczone sg w prawej gornej czesci
ekranu. Opis wprowadzania obiektow zostal omowiony w poprzednim rozdziale.
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o

Rodzaj mapy:
Adresy
Legenda
229V obiekty szkicownika
@B ¥ obiekty punktowe
©E) ¥ obiekty iniowe
@) ¥ obiekty poigonowe
=59V warstwy lesne - sytuacyine
@B ¥ nadiesnictwo
@B obreby lesne
@B iesnictwa
@ ewidencia
=239/ ochrona przyrody
B powierzchniowe formy ochrony przyrody

ks e #B O 0N e AR 506 BH T Q@B |omucminenom [V LALE v X |

y

\
ST l'(ZLI:(‘ L OPOLSKIE

B punktowe osoblivioci przyrodnicze

Ekran 52. Fragment ekranu — Szkicownik LMN

Zapisywanie obicktu

4 (7 infrastruktura -
B ‘Ambona o
B8 Archivum kolndw
#& Binduga
ﬂ Biwak projektowany
== Brod
@ sufet
%Ii Cmentarz
n! Drzewo doborowe
n Drzewo ekologiczne

@ Drzewo zachowawcze -
4 m 3
Kod obiektu: AMBOMA
Opis obiektu:
Uwagi:

Zapisz Anuluj

Ekran 53. Okno zapisywania obiektu punktowego
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Zapisywanie obiektu

4 (] infrastruktura

Ogrodzenie
" Wizura

- |_] kemunikacja

- |__] obiekty ppoz

> ] szkic zrebowy

- [ =szlakiigciezki

» ] wody

Kod obiektu: OGRODZ
Opis obiektu:

Uwagi:

Zapisz Anuluj

Ekran 54. Okno zapisywania obiektu liniowego

Zapisywanie obiektu

4 (] infrastruktura

B Budynek

Jezioro

B Zbiornik wodny
- |_] obiekty przyrodnicze
- ] pnsw
» |__] szkic odnowieniowy
- |_] szkic zrebowy

Kod obiektu: BUDYMEK
Opis obiektu:
Uwaai:
Zapisz Anuluj
Ekran 55. Okno zapisywania obiektu poligonowego

Na ponizszym ekranie przedstawiono fragment mapy, zawierajacy obiekty utworzone w
module Szkicownik LMN (punktowe, liniowe oraz poligonowe)
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Ekran 56. Fragment mapy z naniesionymi obiektami Szkicownika LMN

4.2 Edytor Mapy — scenariusz Szkicownik LMN

Scenariusz Szkicownik LMN w module Edytor Mapy, pozwala na przegladanie,

usuwanie oraz kopiowanie do wektorowych obiektow uzytkownika, utworzonych w
module SILPweb Szkicownik LMN.

SILP (wersja 1.91s)
Baza szkoleniowa - utworzona 2014-01-08 01:21
(n0229)

| wiadomosci =

Menu
Blezacay)| +Nowe "lpiiszxatics

B start
v [ Administracja
» (3 Raporty
» [ Wyslij/pobierz plik
v 3 PIT
» (1 ROR
» [ System planéw
» (13 Sprawozdawczo$é
» [ Dotacje na projekty
» (] Kontrole
» ([ Szkétkarz
» (13 Panel leéniczego
» () Zatwierdzanie dok ité I/szk
» [ Faktura
~ [ Mapa

2 Dronlodiorks

£ Szkicownik Lesniczego

Szkicownik LMN
» [ Kontrole
» [ Obliczenia

Ekran 57. Fragment listy menu SILPweb

Aby wywolac obiekty z Szkicownik LMN w Edytorze Mapy, nalezy otworzy¢ scenariusz
Szkicownik LMN.
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Mapa %
przegladarka map %

przegladarka map

obsiuga bufora danych | -
kontrole Standard LMN
podziat wydzielenia [ 2 - -|Pokaz
pofaczenie wydzielen
edycja wydzielef
edycja PNSW b - Pokaz |
edycja osobliwosci przyrod. (2
edycja budynkow

edycja obiektow infrastruktury b
edycja warstwy wody

edycja warstwy komunikacja
edycja opisow oddziatow

edycja opisow wydzielefi
przejecie gruntéw (2
sprzedaziprzekazanie gruntu
edycja oddziatow

edycja dziatek ewidencyjnych

edycja uzytkow ewidencyjnych p

edycja pozaréw (2

szkicownik leniczego

I szkicownik LMN I

edycja lesnictw b
2] M graniczniki
& [E] punkty ppoz

Ekran 58. Dostepne w Edytorze Mapy scenariusze edycji

Na pasku narze¢dzi pojawi si¢ ikona umozliwiajaca:

Wywotanie tabeli z obiektami Szkicownika

= LMN

Po wybraniu ikony E , wyswietli sie lista obiektow Szkicownika LMN.
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Obiekty szkicownika LMN ¥

Filtrowanie danych. w

Liczba pobranych wierszy: 25/ 25

Typ Wst:vt?enia Uiytkownik Kod Opis Uwagi Obn_ekt: I Usury ki ] [Usuﬁ przefittrowane 0] [ Kopiuj wybrane wiersze ]

punkt | 27.05.14 maria. Surewicz =] [ Usuri ] [ Wskaz na mapie ] [ Kopiuj do obiektdw edytora ]

punkt | 27.05.14 piotrkyc AMBONA, E;‘:r’;;"zk;ﬂ'e e | wagiiiiii [usun | Wskaz na mapie | [ Kepiui do obicktéw edytora |

punkt | 27.05.14 maria.surewicz | AMBONA cwiczenie [ Usuri ] [ Wslaz na mapie ] [ Kopiuj do obigktdw edytora ]

punkt | 29.05.14 andrzejbrak | OSOBPKT | Obuwik kilka sztuk [usun | Wskaz na mapie | [ Kepiui do obicktéw edytora |

punkt | 29.05.14 andrzej.brak DOL SADZ | 2tura test haha [ Usuri ] [ Wslaz na mapie ] [ Kopiuj do obigktdw edytora ]
T » »

Zamknij

Ekran 59. Obiekty Szkicownik LMN

Okno filtrowania danych zostaje wyswietlone po wybraniu ikony:

Filtrowanie danych. %

Data od: 2014-06-03 do: 20140503
Kod: Opis: Typ: li j Uzytkownik:

Ekran 60. Filtrowanie danych

Filtrowanie danych mozliwe jest po dacie, kodzie, opisie, typie oraz uzytkowniku.

Nastepnie nalezy wybra¢ przycisk Filtruj. W dolnej czesci okna obiektow szkicownika
LMN, w tabeli zostang wys$wietlone obiekty spetniajace zadane kryteria.

Aby usunac¢ filtr nalezy wybra¢ przycisk Usun filtr, natomiast aby od$wiezy¢ przycisk
Odswiez.

Typ Wstg?vt?enia Uzytkownik Kod Opis Uwagi puoll:lz:zy [ Usuri ki ] [Usuﬁ przefitrowane 0] [ Kopiuj wybrane wiersze ]
punkt | 27.05.14 maria. surewicz [} [ Usuri ] [ Wekai na mapie ] [ Kopiuj do obiektdéw edytora ]
punkt | 27.05.14 piotrkyc AMBONA E:}:r';gtzk;ﬂ'e L F—— [ Uswi |[  Wskaz na mapie | [ Kopiui do obiektéw edytora |
punkt | 27.05.14 maria.surewicz | AMBONA Gwiczenie [ Usuri ] [ Wekai na mapie ] [ Kopiuj do obiektdéw edytora ]
Ekran 61. Fragment okna obiekty Szkicownika LMN
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Aby zaznaczy¢ obiekty na mapie, nalezy dla kazdego obiektu wybra¢ przycisk Wskaz
na mapie. Mozliwe jest rowniez usuni¢cie obiektow Szkicownika LMN poprzez wybor
przycisku Usun.

Aby wykorzysta¢ obiekt w procesie aktualizacji LMN, nalezy wybraé¢ opcje Kopiuj do
obiektow edytora.
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